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CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

PROGRAMACION DIDACTICA
TECNOLOGIA INDUSTRIAL

BACHILLERATO
2019/2020

ASPECTOS GENERALES

A. Contextualizacion

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 8.2 del Decreto 110/2016 por el que se establece la ordenacién y el
curriculo del Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia, «los centros docentes estableceran en su
proyecto educativo los criterios generales para la elaboracién de las programaciones didacticas de cada una de
las materias que componen la etapa, los criterios para organizar y distribuir el tiempo escolar, asi como los
objetivos y programas de intervencion en el tiempo extraescolar, los criterios y procedimientos de evaluacién y
promocién del alumnado, y las medidas de atencion a la diversidad, o las medidas de caracter comunitario y de
relacidn con el entorno, para mejorar el rendimiento académico del alumnado».

Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 5 de la Orden 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla
el curriculo correspondiente al Bachillerato en la Comunidad Autbnoma de Andalucia, se regulan determinados
aspectos de la atencion a la diversidad y se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso del aprendizaje
del alumnado, «a tales efectos, y en el marco de las funciones asignadas a los distintos drganos existentes en los
centros en la normativa reguladora de la organizacién y el funcionamiento de los mismos, y de conformidad con
lo establecido en el articulo 7.2 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, desarrollaran y
complementardn, en su caso, el curriculo en su proyecto educativo y lo adaptaran a las necesidades de su
alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se encuentra, configurando asi
su oferta formativa.

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.5 de la Orden 14 de julio, «los departamentos de coordinacién
didactica elaboraran las programaciones correspondientes a los distintos cursos de las materias que tengan
asignadas a partir de lo establecido en los Anexos |, Il y lll, mediante la concrecién de los objetivos establecidos,
la ordenacion de los contenidos, los criterios, procedimientos e instrumentos de evaluacién y calificacién, y su
vinculacién con el resto de elementos del curriculo, asi como el establecimiento de la metodologia didactica».

El IES Castillo Matrera de Villamartin esta ubicado en la Sierra de Cadiz de aproximadamente 13.000 habitantes.
Una parte de la poblacidon activa se dedica a la agricultura y otra parte al sector de la construccion, siendo el nivel
socioecondmico y cultural familiar medio. El Instituto de Educacién Secundaria (IES) contiene 10 unidades de
Educacion Secundaria Obligatoria (ESO), 6 de Bachillerato , 1 médulo de Formacion Profesional Béasica de
Informatica y Comunicacién y Ciclos medios (Cuidados auxiliares de enfermeria) y superior (laboratorio clinico y
biomédico) de Formacén Profesional Inicial.

CARACTERISTICAS DEL ALUMNADO

En cuanto al alumnado, los alumnos provienen de centros de Educacion Primaria y de Secundaria de la misma
localidad, aunque puede haber casos puntuales de alumnado de los municipios limitrofes. El alumnado de ciclo
proviene de Villamartin y de otras localidades de la provincia.

Hay un centro de acogida temporal de menores en situacion de desamparo "La cafiada" que nos remite
alumnado de diferentes nacionalidades principalmente marroquies y de diversos paises subsaharianos. El hecho
de concentrarse en un mismo centro educativo personas de distinta

procedencia pero con unas mismas inquietudes y objetivos dota a éste de una idiosincrasia particular que, bien
guiada, suele elevar la motivacion del alumnado. La diversidad en cuanto a origenes sociales y territoriales del
alumnado constituye al mismo tiempo una fuente de enriquecimiento cultural y social.

CARACTERISTICAS DEL PROFESORADO

Las ensefianzas que oferta el centro y las unidades correspondientes son muy numerosas. Es un instituto con un
elevado niimero de alumnado y por tanto de profesorado.

El 70% del profesorado tiene destino definitivo en el centro. Sin embargo, desde que en el curso 2016-17 surgio
la posibilidad de que este profesorado con destino definitivo pueda disfrutar de una comisién de servicio para la
conciliacién de la vida familiar y laboral, alrededor de un 70% del profesorado presta servicios en el Centro en
situacion provisional, en su mayor parte interino.
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El profesorado del centro histéricamente ha estado vinculado a bastantes proyectos y programas educativos, el
proyecto bilingtie con la Seccién en Inglés, proyecto PRODIG y Plan de Igualdad y Escuela Espacio de Paz.

B. Organizacion del departamento de coordinacion didactica

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 92.1 del Decreto 327/2010, de 13 de julio por el que se aprueba el
Reglamento Organico de los Institutos de Educacién Secundaria, «cada departamento de coordinacion didactica
estara integrado por todo el profesorado que imparte las ensefianzas que se encomienden al mismo. El
profesorado que imparta ensefianzas asignadas a mas de un departamento pertenecera a aquel en el que tenga
mayor carga lectiva, garantizadndose, no obstante, la coordinacion de este profesorado con los otros
departamentos con los que esté relacionado, en razén de las ensefianzas que imparte».

El departamento esta constituido por los siguientes miembros y cargos:
- Luis J. Borrego Lopez. Jefe de departamento, profesor de la especialidad de informética
- Pedro A. Gonzalez Garrido, tutor de 2° ESO, profesor de la especiadlidad de tecnologia.
- Juan Manuel Diaz Orta, jefe de estudios, profesor de la especialidad de tecnologia

El reparto de materias es el siguiente:

Pedro A. Gonzalez Garrido:

- Tecnologia de 2° ESO: Grupos 2°ESO Ay 2°ESO B

- Tecnologia de 3° ESO: Grupos 3°ESO Ay 3°ESO B

- Tecnologia de 4° ESO: Grupo 4°ESO A/B

- Prevencion de Riesgos Laborales de 2° FP-Basica: 2°FP-B A

Luis Borrego

- T.I.C. 4° ESO: 1 grupo 4°ESO A/B

- T.I.C. 1° Bschillerato: 2 grupos 1° Bachillerato A/B/C
- T.I.C. 2° Bschillerato: 1 grupos 2° Bachillerato A/B/C
- TIC 2° ESO PMAR: 1 Grupo 2° ESO A/B PMAR

- TIC 3° ESO PMAR: 1 Grupo 3° ESO A/B PMAR

Juan Manuel Diaz Orta
- Tecnologia Industrial I: 1 grupos 1° Bachillerato B
- Tecnologia Industrial 11:1 grupos 2° Bachillerato C

C. Justificacién legal

- Ley Orgénica 8/2013 de 9 de diciembre para la mejora de la calidad educativa.

- Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la Educacion
Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

- Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las competencias, los
contenidos y los criterios de evaluacién de la educacion primaria, la educacidon secundaria obligatoria y el
bachillerato.

- Decreto 110/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacién y el curriculo del Bachillerato en la
Comunidad Auténoma de Andalucia.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgénico de los Institutos de Educacion
Secundaria.

- Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente al Bachillerato en la
Comunidad Autonoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién a la diversidad y se
establece la ordenacién de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado.
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- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacién y el funcionamiento de los institutos de
educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado.

D. Objetivos generales de la etapa

Conforme a lo dispuesto en el articulo 3 del Decreto 110/2016, de 14 de junio el Bachillerato contribuira a
desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia civica responsable,
inspirada por los valores de la Constitucion Espafiola asi como por los derechos humanos, que fomente la
corresponsabilidad en la construccién de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y auténoma y
desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales.

¢) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y mujeres, analizar y valorar
criticamente las desigualdades y discriminaciones existentes, y en particular la violencia contra la mujer e
impulsar la igualdad real y la no discriminacion de las personas por cualquier condicién o circunstancia personal o
social, con atencidn especial a las personas con discapacidad.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz
aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresién oral como escrita, la lengua castellana.

f) Expresarse con fluidez y correccién en una o mas lenguas extranjeras.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes historicos y los
principales factores de su evolucién. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.
i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales y dominar las habilidades basicas
propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos cientificos.
Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de
vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo,
confianza en uno mismo y sentido critico.

[) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de formacion y
enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la seguridad vial.

Ademas el Bachillerato en Andalucia contribuird a desarrollar en el alumnado las capacidades que le permitan:

a) Profundizar en el conocimiento y el aprecio de las peculiaridades de la modalidad linguistica andaluza en todas
sus variedades.

b) Profundizar en el conocimiento y el aprecio de los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza,
asi como su medio fisico y natural y otros hechos diferenciadores de nuestra Comunidad para que sea valorada y
respetada como patrimonio propio y en el marco de la cultura espafiola y universal.

E. Presentacion de la materia

La Tecnologia se entiende como el conjunto de conocimientos y técnicas empleados por el ser humano para la
construccion o elaboracion de objetos, sistemas o0 entornos, con el propésito de dar respuesta a las necesidades
colectivas e individuales de las personas.

El mundo actual esta fuertemente marcado por la tecnologia y seria muy dificil entenderlo sin considerar su
influencia en el modo de vida de las personas. La tecnologia ha sido y es fundamental en el desarrollo de la
historia de la humanidad, con repercusiones en nuestra forma de vivir tanto a nivel individual como social.

El vertiginoso avance de nuestra sociedad necesita ciudadanos capaces de comprender el mundo que les rodea
y de profesionales con una formacion integral que les permita adaptarse al ritmo de desarrollo de la misma.
Avances tecnolégicos como la aparicion de nuevos materiales, la nanotecnologia, la robotica, etc, estan
traspasando hoy en dia el ambito industrial para ser conocimientos imprescindibles en campos como la medicina
o la biotecnologia.

En nuestra comunidad auténoma el sector industrial se encuentra en un continuo proceso de creacion, desarrollo,
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innovacion y mejora que, por su dimensiéon social y econdmica y por las implicaciones que tiene en las
actividades cotidianas, debe adquirir un papel cada vez mas importante, compatible con el desarrollo sostenible,
la conservacion y el respeto al medio ambiente.

Por todo ello se incluye la materia especifica de opcion Tecnologia Industrial en primero y segundo curso de
Bachillerato. Su estudio permitird el aprendizaje de conocimientos cientificos y tecnoldgicos relevantes,
actualizados y coherentes que faciliten la elaboracién de estrategias para abordar problemas en el ambito
tecnolégico, mediante el andlisis, disefio, montaje y experimentacién con objetos y sistemas técnicos,
comprendiendo su funcionamiento, caracteristicas y principales aplicaciones.

F. Elementos transversales

La materia ademas contribuye eficazmente a elementos transversales del curriculo como la educacion para la
convivencia y el respeto en las relaciones interpersonales, a través del trabajo en equipo que se fomenta en las
actividades inherentes a la tecnologia. Estas actividades promueven la capacidad de escucha activa, la empatia,
la racionalidad y el acuerdo a través del dialogo. También contribuye al impulso de la igualdad real y efectiva
entre hombres y mujeres mediante el fomento de la actividad tecnoldgica, especialmente entre las mujeres,
corrigiendo estereotipos de género asociados a dicha actividad. La utilizacion critica y el autocontrol en el uso de
las tecnologias de la informacion y la comunicacién se aborda gracias al empleo de las mismas para la
bldsqueda, edicion, comparticion y difusién de contenidos relacionados con la materia. La adquisicion de
competencias para la actuacion en el ambito econémico se trabaja en la materia en las fases de innovacion,
desarrollo e investigacién propias de la actividad tecnolégica, que deben ser el vector de cambio hacia un nuevo
modelo productivo para la comunidad y el estado, desde principios de desarrollo sostenible y utilidad social. El
respeto a la naturaleza como fuente de materias primas y recursos energéticos, asi como su preservacion ante el
ingente volumen de residuos y contaminantes producidos por la actividad industrial y doméstica, se aborda desde
esta materia despertando la conciencia medioambiental del alumnado. Tener un conocimiento profundo sobre las
fases del desarrollo de un producto contribuye a la formacién de consumidores responsables.

G. Contribucién ala adquisicion de las competencias claves

Con respecto a las competencias clave, realiza importantes aportaciones al desarrollo de la comunicacion
linguistica, aportando modos de expresién y comunicacién propias del lenguaje técnico (CCL). La contribucién a
la competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT) se realiza al contextualizar la
herramienta y el razonamiento matematico. La materia de Tecnologia Industrial va a constituir un medio donde el
alumnado tenga que aplicar de forma practica y analitica conceptos fisicos y matematicos a situaciones reales,
ademas de tratar los conocimientos y técnicas propias de la tecnologia y las ingenierias. La competencia digital
(CD) es trabajada a través de la creacion, publicacién y comparticion de contenidos digitales por parte del
alumnado, ademas de trabajar con herramientas especificas como: editores de programas, simuladores,
herramientas de disefio 2D y 3D, software de fabricacién, etc. La competencia aprender a aprender (CAA) se
debe desarrollar planteando al alumnado retos y problemas que requieran una reflexion profunda sobre el
proceso seguido. El aprendizaje por proyectos, pilar basico en la didactica de la tecnologia, contribuye de forma
decisiva en la capacidad del alumnado para interpretar nuevos conocimientos (inventos, descubrimientos,
avances) a su formacién béasica, mejorando notablemente su competencia profesional. A la mejora de las
competencias sociales y civicas (CSC) se contribuye tratando aspectos relacionados con la superacién de
estereotipos entre hombres y mujeres relacionados con la actividad tecnoldgica, y a la educacion como
consumidores criticos conociendo de primera mano el disefio y creacion de los productos y servicios que nos
ofrece la tecnologia. El sentido de la iniciativa y el espiritu emprendedor (SIEP) son inherentes a la actividad
tecnoldgica ya que su objetivo es convertir las ideas en actos y, en nuestro caso, plantear soluciones técnicas a
problemas reales. Desde esta materia también se contribuye al conocimiento del patrimonio industrial andaluz,
fomentando la preservacion del mismo.

En cuanto a las relaciones con otras materias del curriculo, posee fuertes vinculos con Mateméticas, Fisica y
Quimica dado que estas se utilizan para conocer y explicar el mundo fisico. Por otro lado, el fundamento tedrico
gue aportan estas disciplinas resulta esencial para explicar el disefio y funcionamiento de los objetos que
constituyen la finalidad del estudio de la Tecnologia. Y, por ultimo, tiene relacién con la Materia de Dibujo
Técnico, en aspectos relacionados con el disefio de objetos y productos.

Pag.: 4 /40



. InfProDidPriSec

Ref.Doc.

Céd.Centro: 11007545

Fecha Generacién: 07/11/2019 09:58:28

CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

H. Recomendaciones de metodologia did4ctica y estrategias metodoldgicas

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 7 del Decreto 110/2016 de 14 de Junio y el articulo 4 de la Orden de
14 de julio de 2016, las recomendaciones de metodologia didactica para el Bachillerato son las siguientes:

a) El proceso de ensefianza-aprendizaje competencial debe caracterizarse por su transversalidad, su dinamismo
y su caracter integral y, por ello, debe abordarse desde todas las areas de conocimiento. En el proyecto
educativo del centro y en las programaciones didacticas se incluirdn las estrategias que desarrollara el
profesorado para alcanzar los objetivos previstos, asi como la adquisicién por el alumnado de las competencias
clave.

b) Los métodos deben partir de la perspectiva del profesorado como orientador, promotor y facilitador del
desarrollo en el alumnado, ajustdndose al nivel competencial inicial de este y teniendo en cuenta la atencién a la
diversidad y el respeto por los distintos ritmos y estilos de aprendizaje mediante practicas de trabajo individual y
cooperativo.

¢) Los centros docentes fomentaran la creacion de condiciones y entornos de aprendizaje caracterizados por la
confianza, el respeto y la convivencia como condicion necesaria para el buen desarrollo del trabajo del alumnado
y del profesorado.

d) Las lineas metodolégicas de los centros para el Bachillerato tendran la finalidad de favorecer la implicacién del
alumnado en su propio aprendizaje, estimular la superacion individual, el desarrollo de todas sus potencialidades,
fomentar su autoconcepto y su autoconfianza, y promover procesos de aprendizaje autbnomo y habitos de
colaboracioén y de trabajo en equipo.

e) Las programaciones didacticas de las distintas materias del Bachillerato incluiran actividades que estimulen el
interés y el habito de la lectura, la practica de la expresion escrita y la capacidad de expresarse correctamente en
publico.

f) Se estimulara la reflexion y el pensamiento critico en el alumnado, asi como los procesos de construccion
individual y colectiva del conocimiento, y se favorecera el descubrimiento, la investigacién, el espiritu
emprendedor y la iniciativa personal.

g) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion, sistematizacion y
presentacion de la informacién y para aplicar procesos de andlisis, observacion y experimentacion adecuados a
los contenidos de las distintas materias.

h) Se adoptaran estrategias interactivas que permitan compartir y construir el conocimiento y dinamizarlo
mediante el intercambio verbal y colectivo de ideas y diferentes formas de expresion.

i) Se emplearan metodologias activas que contextualicen el proceso educativo, que presenten de manera
relacionada los contenidos y que fomenten el aprendizaje por proyectos, centros de interés, o estudios de casos,
favoreciendo la participacion, la experimentacion y la motivacion de los alumnos y alumnas al dotar de
funcionalidad y transferibilidad a los aprendizajes.

j) Se fomentara el enfoque interdisciplinar del aprendizaje por competencias con la realizacion por parte del
alumnado de trabajos de investigacion y de actividades integradas que le permitan avanzar hacia los resultados
de aprendizaje de méas de una competencia al mismo tiempo.

k) Las tecnologias de la informacion y de la comunicacion para el aprendizaje y el conocimiento se utilizaran de
manera habitual como herramienta para el desarrollo del curriculo.

Basandonos en las recomendaciones metodoldgicas anteriores, para la materia de Tecnologia Industrial se
pueden tener en cuenta las siguientes estrategias metodoldgicas recogidas en la parte correspondiente del
Anexo de la Orden de 14 de julio de 2016.

Hay bloques de contenidos que presentan una gran relevancia educativa y debemos prestarles una especial
atencion, como son en Tecnologia Industrial I: ¢ Introduccion a la ciencia de materiales¢,, ¢ Recursos energéticos.
Energia en maquinas y sistemas¢, ¢Maquinas y sistemas¢, y ¢Programacion y robotica¢,, ademas, el bloque
¢Procedimientos de fabricaciong se puede tratar junto a ¢Productos tecnolégicos: disefio y producciong
incluyendo una breve clasificacion y descripcion de los procesos en la fase de fabricaciéon de productos.

Para favorecer la secuenciacion y gradacion de contenidos en el primer curso es recomendable trabajar el bloque
¢Recursos energéticos. Energia en maquinas y sistemasg, y, a continuacion, ¢Maquinas y sistemasg,.

En Tecnologia Industrial 1l todos los bloques de contenidos presentan una especial relevancia educativa, en
cuanto a la secuenciacion y gradacion de contenidos es conveniente trabajar el bloque ¢ Sistemas automaticos
de control¢, antes de ¢, Control y programacion de sistemas automaticosy..

Cabe precisar en este segundo curso que el criterio de evaluacidon ¢1. Implementar fisicamente circuitos
eléctricos 0 neuméticos a partir de planos o esquemas de aplicaciones caracteristicas.¢ del bloque ¢ Sistema

Pag.: 51/40



. InfProDidPriSec

Ref.Doc.

Céd.Centro: 11007545

Fecha Generacién: 07/11/2019 09:58:28

CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

automaticos de control¢, tiene sentido en ¢ Principios de maquinas¢,, y el criterio ¢2. Analizar el funcionamiento de
sistemas légicos secuenciales digitales describiendo las caracteristicas y aplicaciones de los bloques
constitutivos¢, del bloque ¢ Circuitos y sistemas |6gicos¢,, estd mas justificado en ¢Control y programacion de
sistemas automaticosyg,.

La metodologia a emplear debe ser activa y participativa, dénde el alumnado sea el protagonista de su
aprendizaje, el profesor no debe ser un mero transmisor de conocimientos y técnicas, sino que debe actuar
también como catalizador del aprendizaje del alumnado a través de actividades relacionadas con la investigacion
y presentacion de trabajos que respondan preguntas clave sobre los contenidos trabajados, realizacion de
practicas reales o simuladas sobre sistemas técnicos, proyectos que requieran desarrollo de distintas fases
(propuesta de trabajo, investigacion, desarrollo de posibles soluciones, eleccion de la mas adecuada,
planificacién, desarrollo y construccion de la misma, visitas a centros de interés, etc.).

En cuanto al uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion, no sé6lo deben ser empleadas para
buscar, procesar, editar, exponer, publicar, compartir y difundir informaciéon por parte del alumnado, sino que
ademéas nos debemos apoyar en herramientas especificas como: simuladores de sistemas técnicos, editores
para realizar programas, software de disefio y fabricacién por ordenador en 2D y 3D, etc., todo ello promoviendo
el uso de software libre.

A continuacion, se proponen una serie de posibles actividades para trabajar los distintos bloques de contenidos:
Tecnologia Industrial .

Para la Introduccién a la ciencia de los Materiales, el alumnado podria realizar pruebas y ensayos sencillos de
materiales diversos que le permita comprobar sus principales propiedades y determinar posibles aplicaciones;
analizar elementos estructurales de objetos y/o sistemas determinando esfuerzos en los mismos; exponer
aplicaciones de materiales haciendo uso de presentaciones; realizar trabajos respondiendo a preguntas clave
sobre materiales novedosos; visitar laboratorios de ensayos de materiales, entre otras.

En el bloque Recursos energéticos y Energia en maquinas y sistemas interesa la realizacién de exposiciones o
trabajos que contemplen la elaboracién de respuestas a preguntas clave sobre la produccion, transporte,
distribucion y criterios de ahorro energético, usando las TIC para editarlos, publicarlos, difundirlos y compartirlos.
También procede el analisis y calculo del rendimiento energético en maquinas y/o sistemas, hacer visitas a
instalaciones de generacion y distribucion de energia eléctrica y analizar dispositivos de ahorro energético, asi
como el estudio de la clasificacion energética de los aparatos eléctricos.

Para el bloque de Maquinas y sistemas conviene el montaje real y/o simulado de circuitos eléctricos de corriente
continua para la medida de magnitudes con polimetro y calculo de los mismos, el andlisis de sistemas de
transmision y transformacion de movimiento determinando sus parametros bésicos, etc.

En el de Programacion y roboética se pueden realizar practicas para conocer los diferentes elementos del sistema
de control programado: hardware de control, software y estructuras de programacion, entradas, salidas, etc,
combinandolas con la realizacion de proyectos que resuelvan problemas propuestos.

Por dltimo, en Productos tecnolégicos, disefio y produccion, es interesante la realizacion de un proyecto que
implique el desarrollo de un producto técnico sencillo desarrollando estrategias relacionadas con el analisis de la
propuesta, disefio en 2D y 3D de posibles soluciones, valoracion de las posibles propuestas y, entroncando con
el bloque de Procesos de fabricacion, la seleccién de los métodos mas adecuados en funcién de los materiales
gue se vayan a utilizar. Se podria emplear para su fabricacién técnicas novedosas como la impresién en 3D.
Tecnologia Industrial 11

Para el bloque de Materiales es interesante la realizacion de pruebas y ensayos sencillos de distintos materiales
comprobando sus principales propiedades y determinando sus aplicaciones; las visitas a laboratorios de ensayos
de materiales; la realizacion de trabajos y/o exposiciones sobre modificacion de las propiedades de los
materiales, usando las TIC para editarlos, publicarlos, difundirlos y compartirlos. Podria ser muy oportuno
también el andlisis de diferentes diagramas de equilibrio de fases.

En el bloque Principios de maquinas es conveniente hacer analisis de diagramas termodinamicos de maquinas
ideales y/o reales; disefio y montaje real y/o simulado de circuitos caracteristicos neumaticos; simulacion de
circuitos de corriente alterna basicos analizando y calculando sus parametros y andlisis de maquinas eléctricas.
El bloque Sistemas automaticos de control se puede abordar analizando sistemas automéaticos cotidianos,
identificando sus elementos y usando software para el célculo y simulacién de sistemas de control.

Los Circuitos y sistemas logicos se prestan a la realizacion de practicas de sistemas digitales combinacionales,
resolver problemas de l6gica combinacional a través del disefio y montaje real y/o simulado de puertas légicas y
utilizar médulos eléctricos que permitan la programacion de una instalacion eléctrica.

Para el Control y programacion de sistemas automaticos conviene la realizacion de practicas para conocer los
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diferentes elementos de un sistema de control programado y la realizacién de proyectos relacionados con
sistemas de control y robética que resuelvan un problema propuesto.
Es necesario hacer acopio de recursos materiales diversos para la realizacién de las actividades propuestas,
tales como: ordenadores, pizarra digital, proyector, software, conexién de banda ancha a Internet, maquinas y
sistemas para su analisis, elementos de los diferentes tipos de circuitos para su montaje, plataformas hardware
para programacioén y control de sistemas, sensores, actuadores, etc.

I. Procedimientos, técnicas e instrumentos de evaluacion y criterios de calificacion

De conformidad con lo dispuesto en el articulo 13.1 de la Orden de 14 de julio de 2016, «la evaluacion del
proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, formativa, integradora y diferenciada segun las distintas
materias del curriculo».

Asi mismo y de acuerdo con el articulo 14 de la Orden de 14 de julio de 2016, «los referentes para la
comprobacion del grado de adquisicion de las competencias clave y el logro de los objetivos de la etapa en las
evaluaciones continua y final de las distintas materias son los criterios de evaluaciéon y su concrecion en los
estandares de aprendizaje evaluables». Ademas para la evaluacién del alumnado se tendran en consideracion
los criterios y procedimientos de evaluacion y promocion incluidos en el proyecto educativo del centro, asi como
los criterios de calificacién incluidos en la presente programacion didactica.

De acuerdo con los dispuesto en el articulo 15 de la Orden de 14 de julio de 2016, «el profesorado llevara a cabo
la evaluacion, preferentemente, a través de la observacién continuada de la evolucion del proceso de aprendizaje
de cada alumno o alumna y de su maduracion personal en relacién con los objetivos de la Educacion Secundaria
Obligatoria y las competencias clave. A tal efecto, utilizara diferentes procedimientos, técnicas o instrumentos
como pruebas, escalas de observacion, rubricas o portfolios, entre otros, ajustados a los criterios de evaluacion y
a las caracteristicas especificas del alumnado».

El calculo de la nota de cada una de las evaluaciones se realizar4d mediante la suma ponderada de la calificacion
obtenida por el alumno en cada uno de los Criterios de Evaluacibn que se hayan desarrollado total o
parcialmente a lo largo del trimestre a evaluar.

CTRIMESTRAL = Suma Ponderada CEs

Suma Ponderada CEs = SUMATORIO (Ponderacion CE * Calificacion CE)

Cuando una UD tenga contenidos de varios bloques, para la ponderacion de los criterios de ese bloque se
realizar4 media aritmética entre las distintas unidades que formen parte del bloque.

* Célculo de la nota final

La nota final del curso se calculara siguiendo las mismas férmulas que se han indicado en el apartado anterior,
con la diferencia de que en este caso deberan de contemplarse todos los Criterios de Evaluacién de la

asignatura.

Se considerara aprobado al alumno que obtenga una nota final igual o superior a cinco (5) (Suficiente).

* Aspectos importantes a considerar

Si un alumno por cualquier tipo de medio para falsificar los conocimientos que debe demostrar en una prueba (lo
gue comunmente se denomina copiar), le supondra la retirada automatica del examen y por lo tanto se valorara
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con cero puntos los criterios valorados en dicha prueba.

La calificacion es traducir la valoracion realizada con la evaluacion a una medida, una cuantificacién o nota. Se
expresaran en los siguientes términos: insuficiente (1, 2, 3, 4), suficiente (5), bien (6), notable (7, 8), sobresaliente
(9, 10), donde cada calificacién ira acompafiada de su respectiva expresion numérica.

Recuperacion de los Criterios de Evaluacion no superados:

Los criterios no superados en las distintas evaluaciones se podran recuperar a lo largo de la siguiente evaluacién
con los mismos criterios de calificacion que en la evaluacion ordinaria, para ello se entregard un PTI (Plan de
Trabajo Individualizado) en que se recogeran las actividades y/o pruebas a realizar para alcanzar las
competencias que se desarrollan en los criterios suspensos.

Casos a considerar:

a) Caso 1: El alumnado no ha superado algun Criterio de Evaluacion debido a que ha suspendido uno o varios de
los exdmenes relacionados con el mismo. En este caso el alumno deberd realizar la recuperacion
correspondiente.

b) Caso 2: Si no ha realizado las practicas correspondientes, tendra que realizarlas en el plazo determinado por
el profesor.

c) Caso 3: en el caso de que el alumno no ha alcanzado algin criterio de evaluacién, valorado mediante
observacion directa, se podra determinar algin tipo de trabajo o medida para mejorarlo.

- CALIFICACION ORDINARIA. JUNIO: La nota final sera la obtenida siguiendo lo indicado en el apartado
¢, Célculo de la nota final¢, del presente documento. En caso de no superar la evaluacion de Junio, el alumno/a se
presentara a la convocatoria extraordinaria de septiembre con los Criterios de Evaluacion no superados.

- CALIFICACION EXTRAORDINARIA. SEPTIEMBRE: El alumno debera asistir a la convocatoria extraordinaria
entregando las practicas y/o trabajos encomendados en el informe individualizado que se les entrega al finalizar
la evaluacion ordinaria. En dicho informe se le comunicard qué objetivos se le evaluara mediante prueba escrita,
y cudles de ellos seran objeto de realizacion de préacticas, teniendo especial atencion en incluir los criterios de
evaluacion relacionados con las competencias clave y los estandares de aprendizaje de cada tema impartido
durante el curso.

Cada alumno/a solamente se examinara de los citerios no superados en la evaluacion ordinaria.

* INSTRUMENTOS DE EVALUACION
Los instrumentos para la evaluacion seran los siguientes:
- Pruebas tedrico-practicas:
Exadmenes tedricos y tedrico-practicos de cada unidad didactica.
- Realizacion de actividades/tareas (individuales y/o en pequefio grupo):
Entrega de las tareas propuestas por el profesor en cada unidad didactica mediante la plataforma educativa
Moodle (http://www.iescastillodematrera.es/aula) o el correo electrénico del profesor.
Exposicién de los trabajos propuestos.
Uso de las TIC para la realizacién de las mismas.
Entrega de actividades y/o trabajos voluntarios.

Objetos construidos en el proyecto de construccion.

- Observacién directa del profesor de las actividades desarrolladas en clase:
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Seguimiento de las clases, apuntes de clase -cuaderno del alumno/a-, respuestas a preguntas realizadas,
participacion en debates de clase, ejercicios realizados en clase. La calificacion se anotara en el cuaderno del
profesor.

J. Medidas de atenciéon ala diversidad

Los centros docentes desarrollaran las medidas, programas, planes o actuaciones para la atencién a la
diversidad establecidas en el Capitulo VI del Decreto 110/2016, de 14 de Junio, asi como en el Capitulo IV de la
Orden de 14 de julio de 2016 en el marco de la planificacion de la Consejeria competente en materia de
educacion.

K. Actividades complementarias y extraescolares

En esta materia no se proponen actividades complementarias ni extraescolares

L. Indicadores de logro e informacién para la memoria de autoevaluacion

Se utilizaran los mismos indicadores de logro que tiene el Centro aprobados y publicados.
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ELEMENTOS Y RELACIONES CURRICULARES
TECNOLOGIA INDUSTRIAL - 1° DE BACHILLERATO (CIENCIAS)

A. Elementos curriculares

1. Objetivos de materia

La ensefianza de esta materia en esta etapa tendra como finalidad el desarrollo de las siguientes capacidades:

Cédigo |Objetivos

1 Adquirir los conocimientos necesarios y emplear éstos y los adquiridos en otras areas para la
comprension y analisis de maquinas y sistemas técnicos.

2 Analizar y resolver problemas planteados, tanto de forma numérica como a través del disefio,
implementando soluciones a los mismos.

3 Actuar con autonomia, confianza y seguridad al inspeccionar, manipular e intervenir en maquinas,
sistemas y procesos técnicos para comprender su funcionamiento.

4 Analizar de forma sistematica aparatos y productos de la actividad técnica para explicar su
funcionamiento, utilizacién y forma de control y evaluar su calidad.

5 Transmitir con precision conocimientos e ideas sobre procesos o productos tecnoldgicos concretos de
forma oral y escrita, utilizando vocabulario, simbolos y formas de expresién apropiadas.

6 Conocer y manejar aplicaciones informaticas para disefio, célculo, simulacién, programacién y desarrollo
de soluciones tecnolégicas.

7 Comprender el papel de la energia en los procesos tecnoldgicos, sus distintas transformaciones y
aplicaciones, adoptando actitudes de ahorro y valoracion de la eficiencia energética para contribuir a la
construccion de un mundo sostenible.

8 Valorar la importancia de la investigacion y desarrollo en la creacion de nuevos productos y sistemas,
analizando en qué modo mejorardn nuestra calidad de vida y contribuirdn al avance tecnolégico.

9 Comprender y explicar como se organizan y desarrollan procesos tecnoldgicos concretos, identificar y
describir las técnicas y los factores econémicos, sociales y medioambientales que concurren en cada
caso.

10 |Valorar criticamente las repercusiones de la actividad tecnolégica en la vida cotidiana y la calidad de

vida, aplicando los conocimientos adquiridos para manifestar y argumentar sus ideas y opiniones.
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2. Contenidos

Contenidos

Bloque 1. Introduccion a la ciencia de materiales.

N° item |item

1 Estudio, clasificacién y propiedades de materiales.

2 Esfuerzos.

3 Introduccién a procedimientos de ensayo y medida de propiedades de materiales.

4 Criterios de eleccion de materiales.

5 Materiales de Ultima generacion y materiales inteligentes.
Bloque 2. Recursos energéticos. Energia en maquinas y sistemas.
N° item |item

1 Concepto de energia y potencia.

2 Unidades.

3 Formas de la energia.

4 Transformaciones energéticas.

5 Energia, potencia, perdidas y rendimiento en m4quinas o sistemas.

6 Tecnologia de los sistemas de produccién energéticos a partir de recursos renovables y no renovables.

7 Impacto medioambiental.

8 Consumo energeético.

9 Técnicas y criterios de ahorro energético.

Bloque 3. Maquinas y sistemas.
N° item | item

1 Circuitos de corriente continua.

2 Clases de corriente eléctrica.

3 Corriente continua.

4 Elementos de un circuito eléctrico.

5 Magnitudes eléctricas.

6 Ley de Ohm.

7 Conexionado serie, paralelo y mixto.

8 Leyes de Kirchhoff.

9 Divisor de tension e intensidad.

10 |Mecanismos y maquinas.

11 |Magnitudes béasicas: fuerza, momento, velocidad angular, potencia, etc.

12 | Sistemas de transmision y transformacion del movimiento.

13 |Elementos y mecanismos.

14 |Sistemas mecénicos auxiliares.

Bloque 4. Programacion y robotica.
N° item | item

1 Software de programacion.

2 Diagrama de flujo y simbologia hormalizada.

3 Variables: concepto y tipos.

4 Operadores matematicos y lgicos.

5 Programacion estructurada: funciones.

6 Estructuras de control: Bucles, contadores, condicionales, etc.

7 Sensores y actuadores.

8 Tipos.
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Contenidos

Bloque 4. Programacion y robdtica.

Ne ftem

ftem

9

Tratamiento de entradas y salidas analégicas y digitales en un robot o sistema de control.

10

Programacion de una plataforma de hardware para el manejo de un robot o sistema de control.

Bloque 5. Productos tecnoldgicos: disefio y produccion.

N° item | item
1 Procesos de disefio y mejora de productos.
2 Fases: estudio, desarrollo, planificacion.
3 Desarrollo del proyecto y fabricacion de productos.
4 Fases: CAD/CAM/CAE.
5 Normalizacion en el disefio y produccion.
6 Sistemas de gestion de calidad.
Bloque 6. Procedimientos de fabricacién.
N° item | item
1 Técnicas y procedimientos de fabricacion.
2 Nuevas tecnologias aplicadas a los procesos de fabricacion.
3 Impresién 3D.
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B. Relaciones curriculares

Criterio de evaluacion: 1.1. Analizar las propiedades de los materiales utilizados en la construccion de
objetos tecnolégicos reconociendo su estructura internay relacionandola con las propiedades que
presentan y las modificaciones que se puedan producir.
Objetivos
2. Analizar y resolver problemas planteados, tanto de forma numérica como a través del disefio,
implementando soluciones a los mismos.
8. Valorar la importancia de la investigacion y desarrollo en la creacidon de nuevos productos y sistemas,
analizando en qué modo mejoraran nuestra calidad de vida y contribuirdn al avance tecnolégico.
9. Comprender y explicar como se organizan y desarrollan procesos tecnoldgicos concretos, identificar y
describir las técnicas y los factores econémicos, sociales y medioambientales que concurren en cada caso.
Contenidos
Bloque 1. Introduccion ala ciencia de materiales.
1.1. Estudio, clasificacion y propiedades de materiales.
1.2. Esfuerzos.
1.3. Introduccién a procedimientos de ensayo y medida de propiedades de materiales.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CD: Competencia digital
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
TIN1. Establece la relacidn que existe entre la estructura interna de los materiales y sus propiedades.
TIN2. Explica como se pueden modificar las propiedades de los materiales teniendo en cuenta su estructura
interna.

Criterio de evaluacion: 2.1. Analizar laimportancia que los recursos energéticos tienen en la sociedad
actual describiendo las formas de produccion de cada una de ellas asi como sus debilidades y fortalezas
en el desarrollo de una sociedad sostenible.
Objetivos
5. Transmitir con precisidon conocimientos e ideas sobre procesos o productos tecnoldgicos concretos de
forma oral y escrita, utilizando vocabulario, simbolos y formas de expresién apropiadas.
7. Comprender el papel de la energia en los procesos tecnoldgicos, sus distintas transformaciones y
aplicaciones, adoptando actitudes de ahorro y valoracion de la eficiencia energética para contribuir a la
construccion de un mundo sostenible.
Contenidos
Bloque 2. Recursos energéticos. Energia en maquinas y sistemas.
2.1. Concepto de energia y potencia.
2.7. Impacto medioambiental.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CEC: Conciencia y expresiones culturales
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
TIN1. Describe las diferentes formas de producir energia relacionandolas con el coste de produccion, el
impacto ambiental que produce y la sostenibilidad.
TIN2. Dibuja diagramas de bloques de diferentes tipos de centrales de produccién de energia explicando
cada una de sus bloques constitutivos y relacionandolos entre si.
TIN3. Explica las ventajas que supone desde el punto de vista del consumo que un edificio esté certificado
energéticamente.

Criterio de evaluacion: 3.1. Analizar los bloques constitutivos de sistemas y/o maquinas interpretando su
interrelacion y describiendo los principales elementos que los componen utilizando el vocabulario
relacionado con el tema.

Objetivos
1. Adquirir los conocimientos necesarios y emplear éstos y los adquiridos en otras areas para la
comprension y analisis de maquinas y sistemas técnicos.
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9. Comprender y explicar como se organizan y desarrollan procesos tecnolégicos concretos, identificar y
describir las técnicas y los factores econémicos, sociales y medioambientales que concurren en cada caso.
Contenidos
Bloque 3. Maquinas y sistemas.
3.1. Circuitos de corriente continua.
3.2. Clases de corriente eléctrica.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
TIN1. Describe la funcién de los bloques que constituyen una maquina dada, explicando de forma clara y
con el vocabulario adecuado su contribucion al conjunto.

Criterio de evaluacion: 4.1. Adquirir las habilidades y los conocimientos basicos para elaborar programas
informaticos estructurados que resuelvan problemas planteados.
Objetivos
1. Adquirir los conocimientos necesarios y emplear éstos y los adquiridos en otras areas para la
comprension y analisis de maquinas y sistemas técnicos.
2. Analizar y resolver problemas planteados, tanto de forma numérica como a través del disefio,
implementando soluciones a los mismos.
Contenidos
Bloque 4. Programacion y robotica.
4.1. Software de programacion.
4.2. Diagrama de flujo y simbologia hormalizada.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CD: Competencia digital
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares

Criterio de evaluacion: 5.1. Identificar las etapas necesarias para la creacion de un producto tecnolégico
desde su origen hasta su comercializacion describiendo cada una de ellas, investigando su influencia en
la sociedad y proponiendo mejoras tanto desde el punto de vista de su utilidad como de su posible
impacto social.
Objetivos
1. Adquirir los conocimientos necesarios y emplear éstos y los adquiridos en otras &reas para la
comprension y analisis de maquinas y sistemas técnicos.
5. Transmitir con precision conocimientos e ideas sobre procesos o productos tecnoldgicos concretos de
forma oral y escrita, utilizando vocabulario, simbolos y formas de expresién apropiadas.
8. Valorar la importancia de la investigacién y desarrollo en la creacidon de nuevos productos y sistemas,
analizando en qué modo mejorardn nuestra calidad de vida y contribuiran al avance tecnolégico.
Contenidos
Bloque 5. Productos tecnolégicos: disefio y produccion.

5.1. Procesos de disefio y mejora de productos.
5.2. Fases: estudio, desarrollo, planificacion.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CD: Competencia digital
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
TIN1. Disefia una propuesta de un nuevo producto tomando como base una idea dada, explicando el
objetivo de cada una de las etapas significativas necesarias para lanzar el producto al mercado.
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Criterio de evaluacion: 6.1. Describir las técnicas utilizadas en los procesos de fabricacion tipo, asi como
el impacto medioambiental que pueden producir identificando las maquinas y herramientas utilizadas e
identificando las condiciones de seguridad propias de cada una de ellas apoyandose en la informacién
proporcionada en las web de los fabricantes.
Objetivos
1. Adquirir los conocimientos necesarios y emplear éstos y los adquiridos en otras areas para la
comprension y analisis de maquinas y sistemas técnicos.
10. Valorar criticamente las repercusiones de la actividad tecnolégica en la vida cotidiana y la calidad de
vida, aplicando los conocimientos adquiridos para manifestar y argumentar sus ideas y opiniones.
4. Analizar de forma sistematica aparatos y productos de la actividad técnica para explicar su
funcionamiento, utilizacion y forma de control y evaluar su calidad.
5. Transmitir con precision conocimientos e ideas sobre procesos o productos tecnoldgicos concretos de
forma oral y escrita, utilizando vocabulario, simbolos y formas de expresion apropiadas.
6. Conocer y manejar aplicaciones informaticas para disefio, calculo, simulacion, programacion y desarrollo
de soluciones tecnoldgicas.
Contenidos
Bloque 6. Procedimientos de fabricacion.

6.1. Técnicas y procedimientos de fabricacion.
6.2. Nuevas tecnologias aplicadas a los procesos de fabricacion.
6.3. Impresion 3D.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CD: Competencia digital
Estandares
TIN1. Explica las principales técnicas utilizadas en el proceso de fabricacion de un producto dado.
TINZ2. Identifica las maquinas y herramientas utilizadas.
TIN3. Conoce el impacto medioambiental que pueden producir las técnicas utilizadas.
TIN4. Describe las principales condiciones de seguridad que se deben de aplicar en un determinado entorno
de produccion tanto desde el punto de vista del espacio como de la seguridad personal.

Criterio de evaluacion: 1.2. Relacionar productos tecnoldgicos actuales/novedosos con los materiales
gue posibilitan su produccion asociando las caracteristicas de estos con los productos fabricados,
utilizando ejemplos concretos y analizando el impacto social producido en los paises productores.

Objetivos
1. Adquirir los conocimientos necesarios y emplear éstos y los adquiridos en otras areas para la
comprension y analisis de maquinas y sistemas técnicos.
10. Valorar criticamente las repercusiones de la actividad tecnoldgica en la vida cotidiana y la calidad de
vida, aplicando los conocimientos adquiridos para manifestar y argumentar sus ideas y opiniones.
Contenidos
Bloque 1. Introduccidn ala ciencia de materiales.
1.4. Criterios de eleccion de materiales.
1.5. Materiales de ultima generacion y materiales inteligentes.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CD: Competencia digital
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares

TIN1. Describe apoyandote en la informacién que te pueda proporcionar internet un material imprescindible
para la obtencién de productos tecnoldgicos relacionados con las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

Criterio de evaluacion: 2.2. Realizar propuestas de reduccién de consumo energético para viviendas o
locales con la ayuda de programas informéaticos y la informaciéon de consumo de los mismos.

Objetivos
1. Adquirir los conocimientos necesarios y emplear éstos y los adquiridos en otras areas para la
comprension y analisis de maquinas y sistemas técnicos.
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4. Analizar de forma sistematica aparatos y productos de la actividad técnica para explicar su
funcionamiento, utilizacién y forma de control y evaluar su calidad.
Contenidos
Bloque 2. Recursos energéticos. Energia en maquinas y sistemas.
2.5. Energia, potencia, perdidas y rendimiento en maquinas o sistemas.
2.8. Consumo energeético.
Competencias clave
CD: Competencia digital
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
TIN1. Calcula costos de consumo energético de edificios de viviendas o industriales partiendo de las
necesidades y/o de los consumos de los recursos utilizados.
TIN2. Elabora planes de reduccion de costos de consumo energético para locales o viviendas, identificando
aqguellos puntos donde el consumo pueda ser reducido.

Criterio de evaluacion: 3.2. Verificar el funcionamiento de circuitos eléctrico-electrénicos, neuméticos e
hidraulicos caracteristicos, interpretando sus esquemas, utilizando los aparatos y equipos de medida
adecuados, interpretando y valorando los resultados obtenidos apoyandose en el montaje o simulacion
fisica de los mismos.
Objetivos
1. Adquirir los conocimientos necesarios y emplear éstos y los adquiridos en otras areas para la
comprension y analisis de maquinas y sistemas técnicos.
3. Actuar con autonomia, confianza y seguridad al inspeccionar, manipular e intervenir en maquinas,
sistemas y procesos técnicos para comprender su funcionamiento.
Contenidos
Bloque 3. Maquinas y sistemas.
3.4. Elementos de un circuito eléctrico.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CD: Competencia digital
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
TIN1. Disefia utilizando un programa de CAD, el esquema de un circuito neumatico, eléctrico-electrénico o
hidraulico que dé respuesta a una necesidad determinada.
TIN2. Calcula los pardmetros basicos de funcionamiento de un circuito eléctrico-electrénico, neuméatico o
hidraulico a partir de un esquema dado.
TIN3. Verifica la evolucion de las sefales en circuitos eléctrico-electronicos, neuméticos o hidraulicos
dibujando sus formas y valores en los puntos caracteristicos.
TIN4. Interpreta y valora los resultados obtenidos de circuitos eléctrico-electrénicos, neumaticos o
hidraulicos.

Criterio de evaluacion: 4.2. Emplear recursos de programacion tales como: variables, estructuras de
control y funciones para elaborar un programa.
Objetivos
1. Adquirir los conocimientos necesarios y emplear éstos y los adquiridos en otras &reas para la
comprension y analisis de maquinas y sistemas técnicos.
6. Conocer y manejar aplicaciones informaticas para disefio, calculo, simulacién, programacion y desarrollo
de soluciones tecnolégicas.
Contenidos
Bloque 4. Programacion y robotica.
4.3. Variables: concepto y tipos.
4.4. Operadores matematicos y ldgicos.
4.5. Programacién estructurada: funciones.
4.6. Estructuras de control: Bucles, contadores, condicionales, etc.
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Competencias clave
CD: Competencia digital
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares

Criterio de evaluacion: 5.2. Explicar las diferencias y similitudes entre un modelo de excelenciay un
sistema de gestidn de la calidad identificando los principales actores que intervienen, valorando
criticamente la repercusion que su implantacién puede tener sobre los productos desarrollados y
exponiéndolo de forma oral con el soporte de una presentacion.

Objetivos
5. Transmitir con precision conocimientos e ideas sobre procesos o productos tecnoldgicos concretos de
forma oral y escrita, utilizando vocabulario, simbolos y formas de expresion apropiadas.
6. Conocer y manejar aplicaciones informaticas para disefio, calculo, simulacion, programacion y desarrollo
de soluciones tecnoldgicas.
Contenidos
Bloque 5. Productos tecnolégicos: disefio y produccion.
5.6. Sistemas de gestién de calidad.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CD: Competencia digital
Estandares
TIN1. Elabora el esquema de un posible modelo de excelencia razonando la importancia de cada uno de los
agentes implicados.
TIN2. Desarrolla el esquema de un sistema de gestién de la calidad razonando la importancia de cada uno
de los agentes implicados.

Criterio de evaluacion: 1.3. Identificar las caracteristicas de los materiales para una aplicacidon concreta.
Objetivos
1. Adquirir los conocimientos necesarios y emplear éstos y los adquiridos en otras areas para la
comprension y analisis de maquinas y sistemas técnicos.
Contenidos
Bloque 1. Introduccidn ala ciencia de materiales.
1.4. Criterios de eleccion de materiales.
Competencias clave
CD: Competencia digital
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares

Criterio de evaluacion: 2.3. Conocer y manejar las unidades de energia en el S.I. y las expresiones
adecuadas pararesolver problemas asociados a la conversidn de energia en sistemas técnicos.

Objetivos
2. Analizar y resolver problemas planteados, tanto de forma numérica como a través del disefio,
implementando soluciones a los mismos.
5. Transmitir con precision conocimientos e ideas sobre procesos o0 productos tecnoldgicos concretos de
forma oral y escrita, utilizando vocabulario, simbolos y formas de expresion apropiadas.
Contenidos
Bloque 2. Recursos energéticos. Energia en maquinas y sistemas.
2.2. Unidades.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares

Criterio de evaluacion: 3.3. Realizar esquemas de circuitos que den solucién a problemas técnicos
mediante circuitos eléctrico-electronicos, neumaticos o hidraulicos con ayuda de programas de disefio
asistido y calcular los pardmetros caracteristicos de los mismos.
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Objetivos
2. Analizar y resolver problemas planteados, tanto de forma numérica como a través del disefio,
implementando soluciones a los mismos.
6. Conocer y manejar aplicaciones informaticas para disefio, calculo, simulacién, programacion y desarrollo
de soluciones tecnolégicas.
Contenidos
Bloque 3. Maquinas y sistemas.
3.7. Conexionado serie, paralelo y mixto.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
TIN1. Dibuja diagramas de bloques de méaquinas herramientas explicando la contribucién de cada bloque al
conjunto de la méaquina.

Criterio de evaluacion: 4.3. Disefar y construir robots o sistemas de control con actuadores y sensores
adecuados.

Objetivos
1. Adquirir los conocimientos necesarios y emplear éstos y los adquiridos en otras areas para la
comprension y analisis de maquinas y sistemas técnicos.
3. Actuar con autonomia, confianza y seguridad al inspeccionar, manipular e intervenir en magquinas,
sistemas y procesos técnicos para comprender su funcionamiento.
8. Valorar la importancia de la investigacion y desarrollo en la creacion de nuevos productos y sistemas,
analizando en qué modo mejoraran nuestra calidad de vida y contribuiran al avance tecnolégico.
Contenidos
Bloque 4. Programacion y robotica.
4.7. Sensores y actuadores.
4.8. Tipos.
Competencias clave
CD: Competencia digital
Estandares

Criterio de evaluacion: 5.3. Conocer aplicaciones informéticas utilizadas en procesos de fabricacion y
prototipado de productos, atendiendo a la normalizacién internacional.
Objetivos
1. Adquirir los conocimientos necesarios y emplear éstos y los adquiridos en otras areas para la
comprension y analisis de maquinas y sistemas técnicos.
2. Analizar y resolver problemas planteados, tanto de forma numérica como a través del disefio,
implementando soluciones a los mismos.
6. Conocer y manejar aplicaciones informaticas para disefio, calculo, simulacién, programacion y desarrollo
de soluciones tecnolégicas.
Contenidos
Bloque 5. Productos tecnolégicos: disefio y produccion.

5.3. Desarrollo del proyecto y fabricacion de productos.
5.4. Fases: CAD/CAM/CAE.
5.5. Normalizacion en el disefio y produccion.
Competencias clave
CD: Competencia digital
Estandares

Criterio de evaluacion: 1.4. Determinar y cuantificar propiedades basicas de materiales.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
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Criterio de evaluacion: 2.4. Comprender las diversas formas de manifestarse la energiay su posible
transformacion.

Objetivos
7. Comprender el papel de la energia en los procesos tecnoldgicos, sus distintas transformaciones y
aplicaciones, adoptando actitudes de ahorro y valoracion de la eficiencia energética para contribuir a la
construccion de un mundo sostenible.
9. Comprender y explicar como se organizan y desarrollan procesos tecnolégicos concretos, identificar y
describir las técnicas y los factores econémicos, sociales y medioambientales que concurren en cada caso.
Contenidos
Bloque 2. Recursos energéticos. Energia en maquinas y sistemas.
2.3. Formas de la energia.
2.4. Transformaciones energéticas.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares

Criterio de evaluacion: 3.4. Calcular las magnitudes asociadas a circuitos eléctricos de corriente
continua.

Objetivos
1. Adquirir los conocimientos necesarios y emplear éstos y los adquiridos en otras areas para la
comprension y analisis de maquinas y sistemas técnicos.
2. Analizar y resolver problemas planteados, tanto de forma numérica como a través del disefio,
implementando soluciones a los mismos.
5. Transmitir con precision conocimientos e ideas sobre procesos o0 productos tecnoldgicos concretos de
forma oral y escrita, utilizando vocabulario, simbolos y formas de expresion apropiadas.
Contenidos
Bloque 3. Maquinas y sistemas.
3.3. Corriente continua.
3.5. Magnitudes eléctricas.
3.6. Ley de Ohm.
3.8. Leyes de Kirchhoff.
3.9. Divisor de tension e intensidad.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares

Criterio de evaluacion: 4.4. Programar un robot o sistema de control, cuyo funcionamiento solucione un
problema planteado.

Objetivos
2. Analizar y resolver problemas planteados, tanto de forma numérica como a través del disefio,
implementando soluciones a los mismos.
3. Actuar con autonomia, confianza y seguridad al inspeccionar, manipular e intervenir en maquinas,
sistemas y procesos técnicos para comprender su funcionamiento.
6. Conocer y manejar aplicaciones informaticas para disefio, calculo, simulacién, programacion y desarrollo
de soluciones tecnolégicas.
Contenidos
Bloque 4. Programacion y robdtica.
4.9. Tratamiento de entradas y salidas analdgicas y digitales en un robot o sistema de control.
4.10. Programacioén de una plataforma de hardware para el manejo de un robot o sistema de control.

Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CD: Competencia digital

Estandares
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Criterio de evaluacion: 1.5. Relacionar las nuevas necesidades industriales, de la salud y del consumo
con la nanotecnologia, biotecnologia y los nuevos materiales inteligentes, asi como las aplicaciones en
inteligencia artificial.

Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CD: Competencia digital
Estandares

Criterio de evaluacion: 2.5. Calcular parametros energéticos en maquinas y sistemas.
Objetivos
2. Analizar y resolver problemas planteados, tanto de forma numérica como a través del disefio,
implementando soluciones a los mismos.
5. Transmitir con precision conocimientos e ideas sobre procesos o0 productos tecnoldgicos concretos de
forma oral y escrita, utilizando vocabulario, simbolos y formas de expresion apropiadas.
Contenidos
Bloque 2. Recursos energéticos. Energia en maquinas y sistemas.
2.1. Concepto de energia y potencia.
2.2. Unidades.
2.5. Energia, potencia, perdidas y rendimiento en maquinas o sistemas.
2.6. Tecnologia de los sistemas de produccién energéticos a partir de recursos renovables y no
renovables.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares

Criterio de evaluacion: 3.5. Conocer y calcular los sistemas complejos de transmision y transformacion
del movimiento.
Objetivos
1. Adquirir los conocimientos necesarios y emplear éstos y los adquiridos en otras areas para la
comprension y analisis de maquinas y sistemas técnicos.
2. Analizar y resolver problemas planteados, tanto de forma numérica como a través del disefio,
implementando soluciones a los mismos.
5. Transmitir con precisiéon conocimientos e ideas sobre procesos o productos tecnoldgicos concretos de
forma oral y escrita, utilizando vocabulario, simbolos y formas de expresién apropiadas.
9. Comprender y explicar como se organizan y desarrollan procesos tecnolégicos concretos, identificar y
describir las técnicas y los factores econémicos, sociales y medioambientales que concurren en cada caso.
Contenidos
Bloque 3. Maquinas y sistemas.
3.10. Mecanismos y maquinas.
3.11. Magnitudes bésicas: fuerza, momento, velocidad angular, potencia, etc.
3.12. Sistemas de transmision y transformacion del movimiento.
3.13. Elementos y mecanismos.
3.14. Sistemas mecanicos auxiliares.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares

C. Unidades didéacticas: secuenciacién y temporizacion

Unidades didacticas

Namero | Titulo Temporizacion

1 Circuitos eléctricos y electrénicos. 8 semanas (ler trimestre)
Justificacion
Unidad relacionada con el blogue de contenido 3: Maguinas y sistemas.

Pag.: 20/40



Ref.Doc.: InfProDidPriSec

Cod.Centro: 11007545

Fecha Generacion: 07/11/2019 09:58:28

CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

Namero |Titulo

Temporizacion

2 Recursos energéticos.

7 semanas (ler trimestre y
segundo trimestre)

Justificacion

Unidad relacionada con el blogue de contenido 1: Introduccién a la ciencia de materiales.

Numero |Titulo

Temporizacion

3 Introducciono a la ciencia de materieales.

8 semanas (segundo
trimestre)

Justificacion

Unidad relacionada con el blogue de contenido 3: Introduccién a la ciencia de materiales.

Numero |Titulo

Temporizacion

4 Maquinas y sistemas: Mecanismos.

8 semanas (segundo
trimestre y tercer trimestre)

Justificacion

Unidad relacionada con el blogue de contenido 3: Maguinas y sistemas.

Numero |Titulo

Temporizacion

5 Procedimientos de fabricacion.

2 semanas (tercer trimestre)

Justificacion

Unidad relacionada con el blogue de contenido 6: Procedimientos de fabricacién.

Numero |Titulo Temporizacién
6 Productos tecnoldgicos: Disefio, produccion y 2 semanas (tercer trimestre)
comercializacion.

Justificacion

Unidad relacionada con el blogue de contenido 5: Productos tecnoldgicos: disefio y produccion.

Namero |Titulo

Temporizacién

7 Programacion y robdética.

2 semanas (tercer trimestre)

Justificacion

Unidad relacionada con el blogue de contenido 4: Programacién y robética

D. Precisiones sobre los niveles competenciales

E. Metodologia

De acuerdo con lo dispuesto en el Articulo 29.4 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el
Reglamento Organico de los Institutos de Educacion Secundaria, «las programaciones didacticas de las distintas
materias del bachillerato incluiran actividades que estimulen el interés y el habito de la lectura y la capacidad de

expresarse correctamente en publico».

F. Materiales y recursos didacticos

Aula de Tecnologia, libro de texto, cuadernos, pizarra, ordenador personal, proyector, calculadoras.

G. Precisiones sobre la evaluacion

La calificacion final correspondera a la ponderacion de los distintos criterios de calificacion que corresponde con
la siguiente ponderacion de las unidades didacticas: Unidad 1, 25% de la nota; Unidad 2, 25% de la nota; Unidad
3, 25% de la nota, Unidad 4, 10% de la nota; Unidad 5, 5% de la nota; Unidad 6, 5% de la nota; Unidad 7, 5% de

la nota.

Una vez aplicada la ponderacién de criterios para obtener la calificacion se realizara un redondeo, de manera que
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si resulta una cifra decimal mayor o igual a 5 se subira al siguiente punto entero, para obtener una calificaciéo de
0 a 10, considerandose aprobada la materia una calificacién igual o superior a 5.
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ELEMENTOS Y RELACIONES CURRICULARES
TECNOLOGIA INDUSTRIAL - 2° DE BACHILLERATO (CIENCIAS)

A. Elementos curriculares

1. Objetivos de materia

La ensefianza de esta materia en esta etapa tendra como finalidad el desarrollo de las siguientes capacidades:

Cédigo |Objetivos

1 Adquirir los conocimientos necesarios y emplear éstos y los adquiridos en otras areas para la
comprension y analisis de maquinas y sistemas técnicos.

2 Analizar y resolver problemas planteados, tanto de forma numérica como a través del disefio,
implementando soluciones a los mismos.

3 Actuar con autonomia, confianza y seguridad al inspeccionar, manipular e intervenir en maquinas,
sistemas y procesos técnicos para comprender su funcionamiento.

4 Analizar de forma sistematica aparatos y productos de la actividad técnica para explicar su
funcionamiento, utilizacién y forma de control y evaluar su calidad.

5 Transmitir con precision conocimientos e ideas sobre procesos o productos tecnoldgicos concretos de
forma oral y escrita, utilizando vocabulario, simbolos y formas de expresién apropiadas.

6 Conocer y manejar aplicaciones informaticas para disefio, célculo, simulacién, programacién y desarrollo
de soluciones tecnolégicas.

7 Comprender el papel de la energia en los procesos tecnoldgicos, sus distintas transformaciones y
aplicaciones, adoptando actitudes de ahorro y valoracion de la eficiencia energética para contribuir a la
construccion de un mundo sostenible.

8 Valorar la importancia de la investigacion y desarrollo en la creacion de nuevos productos y sistemas,
analizando en qué modo mejorardn nuestra calidad de vida y contribuirdn al avance tecnolégico.

9 Comprender y explicar como se organizan y desarrollan procesos tecnoldgicos concretos, identificar y
describir las técnicas y los factores econémicos, sociales y medioambientales que concurren en cada
caso.

10 |Valorar criticamente las repercusiones de la actividad tecnolégica en la vida cotidiana y la calidad de

vida, aplicando los conocimientos adquiridos para manifestar y argumentar sus ideas y opiniones.
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2. Contenidos

Contenidos

Bloque 1. Materiales.

N° item |item
1 Procedimientos de ensayo y medida de propiedades mecénicas de materiales.
2 Estructura interna de los materiales.
3 Técnicas de modificacién de las propiedades.
4 Diagramas de fases.
Bloque 2. Principios de maquinas.
N° item |item
1 Maquinas térmicas.
2 Termodinamica: Concepto, magnitudes y transformaciones.
3 Principios termodinamicos y diagramas aplicados a maquinas térmicas.
4 Ciclo de Carnot.
5 Rendimientos.
6 Clasificacion de las maquinas o motores térmicos.
7 Maguinas de combustion externa e interna.
8 Elementos y aplicaciones.
9 Magquinas frigorificas.
10 |Elementos y aplicaciones.
11  |Eficiencia.
12 |Neumatica y oleohidraulica.
13 |Propiedades y magnitudes béasicas de fluidos.
14 | Principios y leyes.
15 |Elementos de un circuito neumatico: compresores, unidad de mantenimiento, valvulas y actuadores.
16 | Circuitos neumaticos caracteristicos: simbologia, funcionamiento y aplicaciones.
17 |Elementos de un circuito hidrdulico: bombas, vélvulas y actuadores.
18 | Circuitos hidraulicos: simbologia, funcionamiento y aplicaciones.
19 [Circuitos y maquinas de corriente alterna.
20 |Magnitudes en los circuitos de corriente alterna.
21 |Elementos lineales: R, L, C.
22 |Reactancia.
23 |Impedancia.
24 | Angulos de fase relativa.
25 |Representacion grafica.
26 | Circuitos en serie, en paralelo y mixto.
27 |Calculo de circuitos.
28 |Resonancia en serie y en paralelo.
29 |Potencia activa, reactiva y aparente.
30 |Tridngulo de potencias.
31 |Factor de potencia.
32 | Correccibn del factor de potencia.
33 |Maquinas eléctricas de corriente alterna.
Bloque 3. Sistemas automaticos de control.
N° item |item
1 Estructura de un sistema automético.

Pag.: 24/40



Ref.Doc.: InfProDidPriSec

Cod.Centro: 11007545

Fecha Generacion: 07/11/2019 09:58:28

CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

Contenidos

Bloque 3. Sistemas automaticos de control.

N° item | item
2 Entrada, proceso, salida.
3 Funcién de transferencia.
4 Tipos de sistemas de control.
5 Sistemas de lazo abierto y cerrado.
6 Elementos que componen un sistema de control: transductores y captadores, actuadores, comparadores

y reguladores.

Bloque 4. Circuitos y sistemas logicos.

N° item |item

1 Sistemas de numeracion.

2 |Algebra de Boole.

3 Puertas y funciones légicas.

4 Circuitos légicos combinacionales.

5 Aplicaciones.

6 Procedimientos de simplificacidn de circuitos légicos.
Bloque 5. Control y programacion de sistemas automaticos.
N° item |item

1 Circuitos légicos secuenciales.

2 Biestables.

3 Analisis y programacién de plataforma de hardware para el control de un robot o sistema de control.
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B. Relaciones curriculares

Criterio de evaluacion: 1.1. Identificar las caracteristicas de los materiales para una aplicacidon concreta
teniendo en cuenta sus propiedades intrinsecas y los factores técnicos relacionados con su estructura
interna asi como la posibilidad de utilizar materiales no convencionales para su desarrollo obteniendo
informacion por medio de las tecnologias de lainformacién y la comunicacion.
Objetivos
1. Adquirir los conocimientos necesarios y emplear éstos y los adquiridos en otras areas para la
comprension y analisis de maquinas y sistemas técnicos.
10. Valorar criticamente las repercusiones de la actividad tecnolégica en la vida cotidiana y la calidad de
vida, aplicando los conocimientos adquiridos para manifestar y argumentar sus ideas y opiniones.
2. Analizar y resolver problemas planteados, tanto de forma numérica como a través del disefio,
implementando soluciones a los mismos.
3. Actuar con autonomia, confianza y seguridad al inspeccionar, manipular e intervenir en maquinas,
sistemas y procesos técnicos para comprender su funcionamiento.
9. Comprender y explicar como se organizan y desarrollan procesos tecnoldgicos concretos, identificar y
describir las técnicas y los factores econémicos, sociales y medioambientales que concurren en cada caso.
Contenidos
Bloque 1. Materiales.
1.2. Estructura interna de los materiales.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CD: Competencia digital
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
TIN1. Explica cémo se pueden modificar las propiedades de los materiales teniendo en cuenta su estructura
interna.

Criterio de evaluacion: 2.1. Definir y exponer las condiciones nominales de una maquina o instalacion a
partir de sus caracteristicas de uso, presentandolas con el soporte de medios informaticos.
Objetivos
1. Adquirir los conocimientos necesarios y emplear éstos y los adquiridos en otras areas para la
comprension y analisis de maquinas y sistemas técnicos.
2. Analizar y resolver problemas planteados, tanto de forma numérica como a través del disefio,
implementando soluciones a los mismos.
3. Actuar con autonomia, confianza y seguridad al inspeccionar, manipular e intervenir en magquinas,
sistemas y procesos técnicos para comprender su funcionamiento.
5. Transmitir con precision conocimientos e ideas sobre procesos o productos tecnoldgicos concretos de
forma oral y escrita, utilizando vocabulario, simbolos y formas de expresion apropiadas.
Contenidos
Bloque 2. Principios de maquinas.
2.1. Maquinas térmicas.
2.6. Clasificacion de las maquinas o motores térmicos.
2.7. Maquinas de combustién externa e interna.
2.15. Elementos de un circuito neumatico: compresores, unidad de mantenimiento, valvulas y actuadores.
2.18. Circuitos hidraulicos: simbologia, funcionamiento y aplicaciones.
2.19. Circuitos y maquinas de corriente alterna.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linguistica
CD: Competencia digital
Estandares
TIN1. Dibuja croquis de maquinas utilizando programas de disefio CAD y explicando la funcién de cada uno
de ellos en el conjunto.
TIN2. Define las caracteristicas y funcion de los elementos de una maquina interpretando planos de
maquinas dadas.
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Criterio de evaluacion: 3.1. Implementar fisicamente circuitos eléctricos o0 neumaticos a partir de planos o
esquemas de aplicaciones caracteristicas.
Objetivos
1. Adquirir los conocimientos necesarios y emplear éstos y los adquiridos en otras &reas para la
comprension y analisis de maquinas y sistemas técnicos.
10. Valorar criticamente las repercusiones de la actividad tecnoldgica en la vida cotidiana y la calidad de
vida, aplicando los conocimientos adquiridos para manifestar y argumentar sus ideas y opiniones.
3. Actuar con autonomia, confianza y seguridad al inspeccionar, manipular e intervenir en maquinas,
sistemas y procesos técnicos para comprender su funcionamiento.
6. Conocer y manejar aplicaciones informaticas para disefio, calculo, simulacién, programacion y desarrollo
de soluciones tecnolégicas.
8. Valorar la importancia de la investigacién y desarrollo en la creacidon de nuevos productos y sistemas,
analizando en qué modo mejoraran nuestra calidad de vida y contribuiran al avance tecnolégico.
Contenidos
Bloque 2. Principios de maquinas.
2.12. Neumatica y oleohidraulica.
2.15. Elementos de un circuito neumatico: compresores, unidad de mantenimiento, valvulas y actuadores.
2.16. Circuitos neumaticos caracteristicos: simbologia, funcionamiento y aplicaciones.
2.18. Circuitos hidraulicos: simbologia, funcionamiento y aplicaciones.
2.19. Circuitos y maquinas de corriente alterna.
2.20. Magnitudes en los circuitos de corriente alterna.
2.21. Elementos lineales: R, L, C.
2.22. Reactancia.
2.23. Impedancia.
2.25. Representacion gréfica.
2.26. Circuitos en serie, en paralelo y mixto.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
TIN1. Monta fisicamente circuitos simples interpretando esquemas y realizando gréaficos de las sefales en
los puntos significativos.

Criterio de evaluacion: 4.1. Disefiar mediante puertas l6gicas, sencillos automatismos de control
aplicando procedimientos de simplificacion de circuitos l6gicos.
Objetivos
1. Adquirir los conocimientos necesarios y emplear éstos y los adquiridos en otras areas para la
comprension y analisis de maquinas y sistemas técnicos.
10. Valorar criticamente las repercusiones de la actividad tecnoldgica en la vida cotidiana y la calidad de
vida, aplicando los conocimientos adquiridos para manifestar y argumentar sus ideas y opiniones.
2. Analizar y resolver problemas planteados, tanto de forma numérica como a través del disefio,
implementando soluciones a los mismos.
4. Analizar de forma sistematica aparatos y productos de la actividad técnica para explicar su
funcionamiento, utilizacién y forma de control y evaluar su calidad.
5. Transmitir con precisidon conocimientos e ideas sobre procesos o productos tecnoldgicos concretos de
forma oral y escrita, utilizando vocabulario, simbolos y formas de expresién apropiadas.
Contenidos
Bloque 4. Circuitos y sistemas l6gicos.
4.1. Sistemas de numeracion.
4.2. Algebra de Boole.
4.3. Puertas y funciones ldgicas.
4.4. Circuitos l6gicos combinacionales.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CD: Competencia digital
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
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Estandares
TIN1. Disefia circuitos I6gicos combinacionales con puertas l6gicas a partir de especificaciones concretas,
aplicando técnicas de simplificacion de funciones y proponiendo el posible esquema del circuito.
TIN2. Disefla circuitos lI6gicos combinacionales con bloques integrados partiendo de especificaciones
concretas y proponiendo el posible esquema del circuito.

Criterio de evaluacion: 5.1. Analizar y realizar cronogramas de circuitos secuenciales identificando la
relacion de los elementos entre siy visualizdndolos graficamente mediante el equipo més adecuado o
programas de simulacion.
Objetivos
1. Adquirir los conocimientos necesarios y emplear éstos y los adquiridos en otras areas para la
comprension y analisis de maquinas y sistemas técnicos.
2. Analizar y resolver problemas planteados, tanto de forma numérica como a través del disefio,
implementando soluciones a los mismos.
5. Transmitir con precision conocimientos e ideas sobre procesos o productos tecnoldgicos concretos de
forma oral y escrita, utilizando vocabulario, simbolos y formas de expresion apropiadas.
Contenidos
Bloque 5. Control y programacion de sistemas automaticos.
5.1. Circuitos logicos secuenciales.
5.2. Biestables.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CD: Competencia digital
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
TIN1. Obtiene sefiales de circuitos secuenciales tipicos utilizando software de simulacion.
TIN2. Dibuja cronogramas de circuitos secuenciales partiendo de los esquemas de los mismos y de las
caracteristicas de los elementos que lo componen.

Criterio de evaluacion: 1.2. Determinar y cuantificar las propiedades mecéanicas de materiales.

Objetivos
1. Adquirir los conocimientos necesarios y emplear éstos y los adquiridos en otras areas para la
comprension y analisis de maquinas y sistemas técnicos.
10. Valorar criticamente las repercusiones de la actividad tecnoldgica en la vida cotidiana y la calidad de
vida, aplicando los conocimientos adquiridos para manifestar y argumentar sus ideas y opiniones.
2. Analizar y resolver problemas planteados, tanto de forma numérica como a través del disefio,
implementando soluciones a los mismos.
3. Actuar con autonomia, confianza y seguridad al inspeccionar, manipular e intervenir en maquinas,
sistemas y procesos técnicos para comprender su funcionamiento.
9. Comprender y explicar como se organizan y desarrollan procesos tecnolégicos concretos, identificar y
describir las técnicas y los factores econémicos, sociales y medioambientales que concurren en cada caso.

Contenidos
Bloque 1. Materiales.

1.1. Procedimientos de ensayo y medida de propiedades mecanicas de materiales.

Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares

Criterio de evaluacion: 2.2. Describir las partes de motores térmicos y eléctricos y analizar sus principios
de funcionamiento.
Objetivos

1. Adquirir los conocimientos necesarios y emplear éstos y los adquiridos en otras areas para la
comprension y analisis de maquinas y sistemas técnicos.
3. Actuar con autonomia, confianza y seguridad al inspeccionar, manipular e intervenir en magquinas,
sistemas y procesos técnicos para comprender su funcionamiento.
4. Analizar de forma sistematica aparatos y productos de la actividad técnica para explicar su
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funcionamiento, utilizacién y forma de control y evaluar su calidad.
5. Transmitir con precisidon conocimientos e ideas sobre procesos o productos tecnoldgicos concretos de
forma oral y escrita, utilizando vocabulario, simbolos y formas de expresién apropiadas.
9. Comprender y explicar como se organizan y desarrollan procesos tecnolégicos concretos, identificar y
describir las técnicas y los factores econémicos, sociales y medioambientales que concurren en cada caso.
Contenidos
Bloque 2. Principios de maquinas.
2.1. Maquinas térmicas.
2.2. Termodinamica: Concepto, magnitudes y transformaciones.
2.3. Principios termodinamicos y diagramas aplicados a maquinas térmicas.
2.4. Ciclo de Carnot.
2.5. Rendimientos.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
TIN1. Calcula rendimientos de maquinas teniendo en cuenta las energias implicadas en su funcionamiento.

Criterio de evaluacion: 3.2. Verificar el funcionamiento de sistemas automaticos mediante simuladores
reales o virtuales, interpretando esquemas e identificando las sefiales de entrada/salida en cada bloque
del mismo.
Objetivos
2. Analizar y resolver problemas planteados, tanto de forma numérica como a través del disefio,
implementando soluciones a los mismos.
3. Actuar con autonomia, confianza y seguridad al inspeccionar, manipular e intervenir en magquinas,
sistemas y procesos técnicos para comprender su funcionamiento.
4. Analizar de forma sistematica aparatos y productos de la actividad técnica para explicar su
funcionamiento, utilizacion y forma de control y evaluar su calidad.
6. Conocer y manejar aplicaciones informaticas para disefio, calculo, simulacion, programacion y desarrollo
de soluciones tecnoldgicas.
7. Comprender el papel de la energia en los procesos tecnolégicos, sus distintas transformaciones y
aplicaciones, adoptando actitudes de ahorro y valoraciéon de la eficiencia energética para contribuir a la
construccion de un mundo sostenible.
Contenidos
Bloque 3. Sistemas automéaticos de control.
3.1. Estructura de un sistema automatico.
Competencias clave
CD: Competencia digital
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
TIN1. Visualiza sefales en circuitos digitales mediante equipos reales o simulados verificando la forma de
las mismas.
TIN2. Realiza tablas de verdad de sistemas combinacionales identificando las condiciones de entrada y su
relacion con las salidas solicitadas.

Criterio de evaluacion: 4.2. Analizar el funcionamiento de sistemas l6gicos secuenciales digitales
describiendo las caracteristicas y aplicaciones de los bloques constitutivos.
Objetivos

1. Adquirir los conocimientos necesarios y emplear éstos y los adquiridos en otras areas para la
comprension y analisis de maquinas y sistemas técnicos.
10. Valorar criticamente las repercusiones de la actividad tecnoldgica en la vida cotidiana y la calidad de
vida, aplicando los conocimientos adquiridos para manifestar y argumentar sus ideas y opiniones.
4. Analizar de forma sistematica aparatos y productos de la actividad técnica para explicar su
funcionamiento, utilizacién y forma de control y evaluar su calidad.
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5. Transmitir con precisidon conocimientos e ideas sobre procesos o productos tecnoldgicos concretos de
forma oral y escrita, utilizando vocabulario, simbolos y formas de expresién apropiadas.
Contenidos
Bloque 4. Circuitos y sistemas l6gicos.
4.3. Puertas y funciones ldgicas.
4.4. Circuitos l6gicos combinacionales.
4.5. Aplicaciones.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CD: Competencia digital
Estandares
TIN1. Explica el funcionamiento de los biestables indicando los diferentes tipos y sus tablas de verdad
asociadas.
TIN2. Dibuja el cronograma de un contador explicando los cambios que se producen en las sefiales.

Criterio de evaluacion: 5.2. Disefiar circuitos secuenciales sencillos analizando las caracteristicas de los
elementos que los conforman y su respuesta en el tiempo.

Objetivos
1. Adquirir los conocimientos necesarios y emplear éstos y los adquiridos en otras areas para la
comprension y analisis de maquinas y sistemas técnicos.
2. Analizar y resolver problemas planteados, tanto de forma numérica como a través del disefio,
implementando soluciones a los mismos.
5. Transmitir con precision conocimientos e ideas sobre procesos o productos tecnoldgicos concretos de
forma oral y escrita, utilizando vocabulario, simbolos y formas de expresion apropiadas.
6. Conocer y manejar aplicaciones informaticas para disefio, calculo, simulacion, programacion y desarrollo
de soluciones tecnoldgicas.

Contenidos
Bloque 5. Control y programacion de sistemas automaticos.

5.1. Circuitos légicos secuenciales.
5.2. Biestables.

Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CD: Competencia digital

Estandares
TIN1. Disefia circuitos légicos secuenciales sencillos con biestables a partir de especificaciones concretas y
elaborando el esquema del circuito.

Criterio de evaluacion: 1.3. Conocer las técnicas de modificacion de las propiedades de materiales.
Objetivos
1. Adquirir los conocimientos necesarios y emplear éstos y los adquiridos en otras areas para la
comprension y analisis de maquinas y sistemas técnicos.
10. Valorar criticamente las repercusiones de la actividad tecnoldgica en la vida cotidiana y la calidad de
vida, aplicando los conocimientos adquiridos para manifestar y argumentar sus ideas y opiniones.
2. Analizar y resolver problemas planteados, tanto de forma numérica como a través del disefio,
implementando soluciones a los mismos.
3. Actuar con autonomia, confianza y seguridad al inspeccionar, manipular e intervenir en maquinas,
sistemas y procesos técnicos para comprender su funcionamiento.
9. Comprender y explicar como se organizan y desarrollan procesos tecnoldgicos concretos, identificar y
describir las técnicas y los factores econémicos, sociales y medioambientales que concurren en cada caso.
Contenidos
Bloque 1. Materiales.
1.3. Técnicas de modificacién de las propiedades.
Competencias clave
CD: Competencia digital
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Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares

Criterio de evaluacion: 2.3. Exponer en publico la composicion de una maquina o sistema automatico
identificando los elementos de mando, control y potencia y explicando la relacién entre las partes que los
componen.
Objetivos
1. Adquirir los conocimientos necesarios y emplear éstos y los adquiridos en otras areas para la
comprension y analisis de maquinas y sistemas técnicos.
3. Actuar con autonomia, confianza y seguridad al inspeccionar, manipular e intervenir en magquinas,
sistemas y procesos técnicos para comprender su funcionamiento.
5. Transmitir con precision conocimientos e ideas sobre procesos o productos tecnoldgicos concretos de
forma oral y escrita, utilizando vocabulario, simbolos y formas de expresion apropiadas.
6. Conocer y manejar aplicaciones informaticas para disefio, calculo, simulacion, programacion y desarrollo
de soluciones tecnoldgicas.
9. Comprender y explicar cbmo se organizan y desarrollan procesos tecnoldgicos concretos, identificar y
describir las técnicas y los factores econémicos, sociales y medioambientales que concurren en cada caso.
Contenidos
Bloque 2. Principios de maquinas.
2.1. Maquinas térmicas.
2.8. Elementos y aplicaciones.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
TIN1. Define las caracteristicas y funcién de los elementos de un sistema automatico interpretando
planos/esquemas de los mismos.
TINZ2. Diferencia entre sistemas de control de lazo abierto y cerrado proponiendo ejemplos razonados de los
mismos.

Criterio de evaluacion: 3.3. Distinguir todos los componentes de un sistema automatico, comprendiendo
la funcién de cada uno de ellos.

Objetivos
1. Adquirir los conocimientos necesarios y emplear éstos y los adquiridos en otras areas para la
comprension y analisis de maquinas y sistemas técnicos.
10. Valorar criticamente las repercusiones de la actividad tecnoldgica en la vida cotidiana y la calidad de
vida, aplicando los conocimientos adquiridos para manifestar y argumentar sus ideas y opiniones.
2. Analizar y resolver problemas planteados, tanto de forma numérica como a través del disefio,
implementando soluciones a los mismos.
4. Analizar de forma sistematica aparatos y productos de la actividad técnica para explicar su
funcionamiento, utilizacién y forma de control y evaluar su calidad.
9. Comprender y explicar como se organizan y desarrollan procesos tecnolégicos concretos, identificar y
describir las técnicas y los factores econémicos, sociales y medioambientales que concurren en cada caso.
Contenidos
Bloque 3. Sistemas automaticos de control.
3.2. Entrada, proceso, salida.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares

Criterio de evaluacion: 4.3. Disefiar e implementar circuitos l6gicos combinacionales como respuesta a
un problema técnico concreto.

Objetivos
1. Adquirir los conocimientos necesarios y emplear éstos y los adquiridos en otras areas para la

Pag.: 31/40



. InfProDidPriSec

Ref.Doc.

Cod.Centro: 11007545

Fecha Generacion: 07/11/2019 09:58:28

CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

comprension y analisis de maquinas y sistemas técnicos.
2. Analizar y resolver problemas planteados, tanto de forma numérica como a través del disefio,
implementando soluciones a los mismos.
4. Analizar de forma sistematica aparatos y productos de la actividad técnica para explicar su
funcionamiento, utilizacién y forma de control y evaluar su calidad.
5. Transmitir con precisidon conocimientos e ideas sobre procesos o productos tecnoldgicos concretos de
forma oral y escrita, utilizando vocabulario, simbolos y formas de expresién apropiadas.
Contenidos
Bloque 4. Circuitos y sistemas l6gicos.
4.3. Puertas y funciones ldgicas.
4.4. Circuitos l6gicos combinacionales.
4.5. Aplicaciones.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares

Criterio de evaluacion: 5.3. Relacionar los tipos de microprocesadores utilizados en ordenadores de uso
doméstico buscando la informacion en Internet y describiendo las principales prestaciones de los
mismos.

Objetivos
1. Adquirir los conocimientos necesarios y emplear éstos y los adquiridos en otras areas para la
comprension y analisis de maquinas y sistemas técnicos.
5. Transmitir con precision conocimientos e ideas sobre procesos o productos tecnoldgicos concretos de
forma oral y escrita, utilizando vocabulario, simbolos y formas de expresion apropiadas.
6. Conocer y manejar aplicaciones informaticas para disefio, calculo, simulacion, programacion y desarrollo
de soluciones tecnoldgicas.
Contenidos
Bloque 5. Control y programacion de sistemas automaticos.
5.3. Analisis y programacion de plataforma de hardware para el control de un robot o sistema de control.
Competencias clave
CD: Competencia digital
Estandares
TIN1. Identifica los principales elementos que componen un microprocesador tipo y comparalo con algin
microprocesador comercial.

Criterio de evaluacion: 1.4. Interpretar y resolver diagramas de fase de diferentes aleaciones.
Objetivos
1. Adquirir los conocimientos necesarios y emplear éstos y los adquiridos en otras areas para la
comprension y analisis de maquinas y sistemas técnicos.
10. Valorar criticamente las repercusiones de la actividad tecnoldgica en la vida cotidiana y la calidad de
vida, aplicando los conocimientos adquiridos para manifestar y argumentar sus ideas y opiniones.
2. Analizar y resolver problemas planteados, tanto de forma numérica como a través del disefio,
implementando soluciones a los mismos.
9. Comprender y explicar como se organizan y desarrollan procesos tecnolégicos concretos, identificar y
describir las técnicas y los factores econémicos, sociales y medioambientales que concurren en cada caso.
Contenidos
Bloque 1. Materiales.
1.4. Diagramas de fases.
Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
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Criterio de evaluacion: 2.4. Representar graficamente mediante programas de disefio la composicion de
una maquina, circuito o sistema tecnoldgico concreto.
Objetivos
1. Adquirir los conocimientos necesarios y emplear éstos y los adquiridos en otras &reas para la
comprension y analisis de maquinas y sistemas técnicos.
5. Transmitir con precisidon conocimientos e ideas sobre procesos o productos tecnoldgicos concretos de
forma oral y escrita, utilizando vocabulario, simbolos y formas de expresién apropiadas.
6. Conocer y manejar aplicaciones informaticas para disefio, calculo, simulacién, programacion y desarrollo
de soluciones tecnolégicas.
9. Comprender y explicar como se organizan y desarrollan procesos tecnolégicos concretos, identificar y
describir las técnicas y los factores econémicos, sociales y medioambientales que concurren en cada caso.
Contenidos
Bloque 2. Principios de maquinas.
2.1. Maquinas térmicas.
2.2. Termodinamica: Concepto, magnitudes y transformaciones.
2.3. Principios termodinamicos y diagramas aplicados a maquinas térmicas.
Competencias clave
CD: Competencia digital
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
TIN1. Disefia mediante bloques genéricos sistemas de control para aplicaciones concretas describiendo la
funcion de cada bloque en el conjunto y justificando la tecnologia empleada.

Criterio de evaluacion: 3.4. Identificar sistemas automaticos de lazo abierto y cerrado en el entorno
cercano.
Objetivos
1. Adquirir los conocimientos necesarios y emplear éstos y los adquiridos en otras areas para la
comprension y analisis de maquinas y sistemas técnicos.
2. Analizar y resolver problemas planteados, tanto de forma numérica como a través del disefio,
implementando soluciones a los mismos.
4. Analizar de forma sistematica aparatos y productos de la actividad técnica para explicar su
funcionamiento, utilizacion y forma de control y evaluar su calidad.
9. Comprender y explicar como se organizan y desarrollan procesos tecnoldgicos concretos, identificar y
describir las técnicas y los factores econémicos, sociales y medioambientales que concurren en cada caso.
Contenidos
Bloque 3. Sistemas autométicos de control.
3.4. Tipos de sistemas de control.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares

Criterio de evaluacion: 4.4. Simplificar e implementar circuitos légicos digitales con puertas logicas y/o
simuladores.
Objetivos

1. Adquirir los conocimientos necesarios y emplear éstos y los adquiridos en otras &reas para la
comprension y analisis de maquinas y sistemas técnicos.
2. Analizar y resolver problemas planteados, tanto de forma numérica como a través del disefio,
implementando soluciones a los mismos.
3. Actuar con autonomia, confianza y seguridad al inspeccionar, manipular e intervenir en maquinas,
sistemas y procesos técnicos para comprender su funcionamiento.
4. Analizar de forma sistematica aparatos y productos de la actividad técnica para explicar su
funcionamiento, utilizacion y forma de control y evaluar su calidad.
5. Transmitir con precisidon conocimientos e ideas sobre procesos o productos tecnoldgicos concretos de
forma oral y escrita, utilizando vocabulario, simbolos y formas de expresién apropiadas.
6. Conocer y manejar aplicaciones informaticas para disefio, calculo, simulacién, programacion y desarrollo
de soluciones tecnolégicas.
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Contenidos
Bloque 4. Circuitos y sistemas l6gicos.
4.6. Procedimientos de simplificacién de circuitos légicos.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CD: Competencia digital
Estandares

Criterio de evaluacion: 5.4. Disefiar y programar un robot o sistema de control, cuyo funcionamiento
solucione un problema planteado.
Objetivos
1. Adquirir los conocimientos necesarios y emplear éstos y los adquiridos en otras areas para la
comprension y analisis de maquinas y sistemas técnicos.
10. Valorar criticamente las repercusiones de la actividad tecnoldgica en la vida cotidiana y la calidad de
vida, aplicando los conocimientos adquiridos para manifestar y argumentar sus ideas y opiniones.
5. Transmitir con precision conocimientos e ideas sobre procesos o0 productos tecnoldgicos concretos de
forma oral y escrita, utilizando vocabulario, simbolos y formas de expresién apropiadas.
6. Conocer y manejar aplicaciones informaticas para disefio, célculo, simulacion, programacion y desarrollo
de soluciones tecnoldgicas.
8. Valorar la importancia de la investigacion y desarrollo en la creacidon de nuevos productos y sistemas,
analizando en qué modo mejoraran nuestra calidad de vida y contribuirdn al avance tecnolégico.
Contenidos
Bloque 5. Control y programacion de sistemas automaticos.
5.3. Analisis y programacion de plataforma de hardware para el control de un robot o sistema de control.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CD: Competencia digital
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares

Criterio de evaluacion: 2.5. Interpretar en un diagrama termodinamico el balance energético de cada uno
de los procesos.
Objetivos
1. Adquirir los conocimientos necesarios y emplear éstos y los adquiridos en otras &reas para la
comprension y analisis de maquinas y sistemas técnicos.
2. Analizar y resolver problemas planteados, tanto de forma numérica como a través del disefio,
implementando soluciones a los mismos.
4. Analizar de forma sistematica aparatos y productos de la actividad técnica para explicar su
funcionamiento, utilizacién y forma de control y evaluar su calidad.
5. Transmitir con precisidon conocimientos e ideas sobre procesos o productos tecnoldgicos concretos de
forma oral y escrita, utilizando vocabulario, simbolos y formas de expresién apropiadas.
9. Comprender y explicar como se organizan y desarrollan procesos tecnoldgicos concretos, identificar y
describir las técnicas y los factores econémicos, sociales y medioambientales que concurren en cada caso.
Contenidos
Bloque 2. Principios de maquinas.
2.2. Termodindmica: Concepto, magnitudes y transformaciones.
2.3. Principios termodinamicos y diagramas aplicados a maquinas térmicas.
2.4. Ciclo de Carnot.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares

Criterio de evaluacion: 3.5. Identificar los elementos de mando, control y potencia, explicando la relacion
entre las partes que los componen.

Objetivos
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1. Adquirir los conocimientos necesarios y emplear éstos y los adquiridos en otras areas para la
comprension y analisis de maquinas y sistemas técnicos.
10. Valorar criticamente las repercusiones de la actividad tecnoldgica en la vida cotidiana y la calidad de
vida, aplicando los conocimientos adquiridos para manifestar y argumentar sus ideas y opiniones.
2. Analizar y resolver problemas planteados, tanto de forma numérica como a través del disefio,
implementando soluciones a los mismos.
4. Analizar de forma sistematica aparatos y productos de la actividad técnica para explicar su
funcionamiento, utilizacién y forma de control y evaluar su calidad.
7. Comprender el papel de la energia en los procesos tecnoldgicos, sus distintas transformaciones y
aplicaciones, adoptando actitudes de ahorro y valoracion de la eficiencia energética para contribuir a la
construccion de un mundo sostenible.
9. Comprender y explicar como se organizan y desarrollan procesos tecnolégicos concretos, identificar y
describir las técnicas y los factores econémicos, sociales y medioambientales que concurren en cada caso.
Contenidos
Bloque 3. Sistemas automaticos de control.
3.6. Elementos que componen un sistema de control: transductores y captadores, actuadores,
comparadores y reguladores.
Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares

Criterio de evaluacion: 2.6. Describir las partes de motores térmicos y analizar sus principios de
funcionamiento, calculando parametros béasicos de los mismos (rendimientos, pares, potencia,
geometrias del motor, etc).
Objetivos
1. Adquirir los conocimientos necesarios y emplear éstos y los adquiridos en otras areas para la
comprension y analisis de maquinas y sistemas técnicos.
2. Analizar y resolver problemas planteados, tanto de forma numérica como a través del disefio,
implementando soluciones a los mismos.
5. Transmitir con precision conocimientos e ideas sobre procesos o0 productos tecnoldgicos concretos de
forma oral y escrita, utilizando vocabulario, simbolos y formas de expresion apropiadas.
7. Comprender el papel de la energia en los procesos tecnolégicos, sus distintas transformaciones y
aplicaciones, adoptando actitudes de ahorro y valoraciéon de la eficiencia energética para contribuir a la
construccion de un mundo sostenible.
8. Valorar la importancia de la investigacion y desarrollo en la creacion de nuevos productos y sistemas,
analizando en qué modo mejoraran nuestra calidad de vida y contribuiran al avance tecnolégico.
9. Comprender y explicar como se organizan y desarrollan procesos tecnoldgicos concretos, identificar y
describir las técnicas y los factores econémicos, sociales y medioambientales que concurren en cada caso.
Contenidos
Bloque 2. Principios de maquinas.
2.1. Maquinas térmicas.
2.3. Principios termodinamicos y diagramas aplicados a maquinas térmicas.
2.4. Ciclo de Carnot.
2.6. Clasificacion de las maquinas o motores térmicos.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares

Criterio de evaluacion: 3.6. Disefiar, mediante bloques genéricos, sistemas de control para aplicaciones
concretas describiendo la funcién de cada bloque en el conjunto y justificando la tecnologia empleada.

Objetivos
1. Adquirir los conocimientos necesarios y emplear éstos y los adquiridos en otras areas para la
comprension y analisis de maquinas y sistemas técnicos.
3. Actuar con autonomia, confianza y seguridad al inspeccionar, manipular e intervenir en maquinas,
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sistemas y procesos técnicos para comprender su funcionamiento.
5. Transmitir con precisidon conocimientos e ideas sobre procesos o productos tecnoldgicos concretos de
forma oral y escrita, utilizando vocabulario, simbolos y formas de expresién apropiadas.
6. Conocer y manejar aplicaciones informaticas para disefio, calculo, simulacién, programacion y desarrollo
de soluciones tecnolégicas.
9. Comprender y explicar como se organizan y desarrollan procesos tecnolégicos concretos, identificar y
describir las técnicas y los factores econémicos, sociales y medioambientales que concurren en cada caso.
Contenidos
Bloque 3. Sistemas automaticos de control.
3.1. Estructura de un sistema automatico.
3.2. Entrada, proceso, salida.
3.3. Funcion de transferencia.
Bloque 4. Circuitos y sistemas l6gicos.
4.1. Sistemas de numeracion.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares

Criterio de evaluacion: 2.7. Identificar los diferentes elementos de un sistema de refrigeraciéon y su
funcién en el conjunto.
Objetivos
1. Adquirir los conocimientos necesarios y emplear éstos y los adquiridos en otras areas para la
comprension y analisis de maquinas y sistemas técnicos.
2. Analizar y resolver problemas planteados, tanto de forma numérica como a través del disefio,
implementando soluciones a los mismos.
5. Transmitir con precisidon conocimientos e ideas sobre procesos o productos tecnoldgicos concretos de
forma oral y escrita, utilizando vocabulario, simbolos y formas de expresién apropiadas.
6. Conocer y manejar aplicaciones informaticas para disefio, calculo, simulacién, programacion y desarrollo
de soluciones tecnolégicas.
7. Comprender el papel de la energia en los procesos tecnoldgicos, sus distintas transformaciones y
aplicaciones, adoptando actitudes de ahorro y valoracion de la eficiencia energética para contribuir a la
construccion de un mundo sostenible.
9. Comprender y explicar como se organizan y desarrollan procesos tecnolégicos concretos, identificar y
describir las técnicas y los factores econémicos, sociales y medioambientales que concurren en cada caso.
Contenidos
Bloque 2. Principios de maquinas.
2.2. Termodinamica: Concepto, magnitudes y transformaciones.
2.3. Principios termodinamicos y diagramas aplicados a maquinas térmicas.
2.4. Ciclo de Carnot.
2.8. Elementos y aplicaciones.
2.9. Maquinas frigorificas.
Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares

Criterio de evaluacion: 2.8. Calcular la eficiencia de un sistema de refrigeracion.
Objetivos

1. Adquirir los conocimientos necesarios y emplear éstos y los adquiridos en otras areas para la
comprension y analisis de maquinas y sistemas técnicos.
2. Analizar y resolver problemas planteados, tanto de forma numérica como a través del disefio,
implementando soluciones a los mismos.
4. Analizar de forma sistematica aparatos y productos de la actividad técnica para explicar su
funcionamiento, utilizacién y forma de control y evaluar su calidad.
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6. Conocer y manejar aplicaciones informaticas para disefio, calculo, simulacién, programacion y desarrollo
de soluciones tecnolégicas.
7. Comprender el papel de la energia en los procesos tecnoldgicos, sus distintas transformaciones y
aplicaciones, adoptando actitudes de ahorro y valoracion de la eficiencia energética para contribuir a la
construccion de un mundo sostenible.
9. Comprender y explicar como se organizan y desarrollan procesos tecnolégicos concretos, identificar y
describir las técnicas y los factores econémicos, sociales y medioambientales que concurren en cada caso.
Contenidos
Bloque 2. Principios de maquinas.
2.2. Termodinamica: Concepto, magnitudes y transformaciones.
2.3. Principios termodinamicos y diagramas aplicados a maquinas térmicas.
2.11. Eficiencia.
Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares

Criterio de evaluacion: 2.9. Conocer e identificar los componentes de los circuitos hidraulicos y
neumaéticos, sus funciones y simbologia.

Objetivos
1. Adquirir los conocimientos necesarios y emplear éstos y los adquiridos en otras areas para la
comprension y analisis de maquinas y sistemas técnicos.
2. Analizar y resolver problemas planteados, tanto de forma numérica como a través del disefio,
implementando soluciones a los mismos.
4. Analizar de forma sistematica aparatos y productos de la actividad técnica para explicar su
funcionamiento, utilizacion y forma de control y evaluar su calidad.
8. Valorar la importancia de la investigacién y desarrollo en la creacion de nuevos productos y sistemas,
analizando en qué modo mejorardn nuestra calidad de vida y contribuiran al avance tecnolégico.
9. Comprender y explicar como se organizan y desarrollan procesos tecnoldgicos concretos, identificar y
describir las técnicas y los factores econémicos, sociales y medioambientales que concurren en cada caso.
Contenidos
Bloque 2. Principios de maquinas.
2.15. Elementos de un circuito neumatico: compresores, unidad de mantenimiento, valvulas y actuadores.
2.16. Circuitos neuméticos caracteristicos: simbologia, funcionamiento y aplicaciones.
2.17. Elementos de un circuito hidraulico: bombas, valvulas y actuadores.
2.18. Circuitos hidraulicos: simbologia, funcionamiento y aplicaciones.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares

Criterio de evaluacidon: 2.10. Conocer y calcular los parametros fisicos que configuran el funcionamiento
de componentes y sistemas hidraulicos y neumaticos.

Objetivos
1. Adquirir los conocimientos necesarios y emplear éstos y los adquiridos en otras areas para la
comprension y analisis de maquinas y sistemas técnicos.
2. Analizar y resolver problemas planteados, tanto de forma numérica como a través del disefio,
implementando soluciones a los mismos.
3. Actuar con autonomia, confianza y seguridad al inspeccionar, manipular e intervenir en magquinas,
sistemas y procesos técnicos para comprender su funcionamiento.
4. Analizar de forma sistematica aparatos y productos de la actividad técnica para explicar su
funcionamiento, utilizacion y forma de control y evaluar su calidad.
5. Transmitir con precision conocimientos e ideas sobre procesos o0 productos tecnoldgicos concretos de
forma oral y escrita, utilizando vocabulario, simbolos y formas de expresion apropiadas.
9. Comprender y explicar como se organizan y desarrollan procesos tecnolégicos concretos, identificar y
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describir las técnicas y los factores econémicos, sociales y medioambientales que concurren en cada caso.
Contenidos
Bloque 2. Principios de maquinas.
2.12. Neumatica y oleohidraulica.
2.13. Propiedades y magnitudes basicas de fluidos.
2.14. Principios y leyes.
Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares

Criterio de evaluacion: 2.11. Analizar el funcionamiento de circuitos neumaticos e hidraulicos.
Objetivos
1. Adquirir los conocimientos necesarios y emplear éstos y los adquiridos en otras &reas para la
comprension y analisis de maquinas y sistemas técnicos.
2. Analizar y resolver problemas planteados, tanto de forma numérica como a través del disefio,
implementando soluciones a los mismos.
4. Analizar de forma sistematica aparatos y productos de la actividad técnica para explicar su
funcionamiento, utilizacién y forma de control y evaluar su calidad.
8. Valorar la importancia de la investigacién y desarrollo en la creacion de nuevos productos y sistemas,
analizando en qué modo mejorardn nuestra calidad de vida y contribuiran al avance tecnolégico.
9. Comprender y explicar como se organizan y desarrollan procesos tecnoldgicos concretos, identificar y
describir las técnicas y los factores econémicos, sociales y medioambientales que concurren en cada caso.
Contenidos
Bloque 2. Principios de maquinas.
2.12. Neumatica y oleohidraulica.
2.15. Elementos de un circuito neumatico: compresores, unidad de mantenimiento, valvulas y actuadores.
2.16. Circuitos neumaticos caracteristicos: simbologia, funcionamiento y aplicaciones.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares

Criterio de evaluacidn: 2.12. Disefar, construir y/o simular circuitos neumaticos e hidraulicos.

Objetivos
1. Adquirir los conocimientos necesarios y emplear éstos y los adquiridos en otras areas para la
comprension y analisis de maquinas y sistemas técnicos.
4. Analizar de forma sistematica aparatos y productos de la actividad técnica para explicar su
funcionamiento, utilizacion y forma de control y evaluar su calidad.
5. Transmitir con precision conocimientos e ideas sobre procesos o productos tecnoldgicos concretos de
forma oral y escrita, utilizando vocabulario, simbolos y formas de expresion apropiadas.
6. Conocer y manejar aplicaciones informaticas para disefio, calculo, simulacion, programacion y desarrollo
de soluciones tecnoldgicas.
9. Comprender y explicar cbmo se organizan y desarrollan procesos tecnoldgicos concretos, identificar y
describir las técnicas y los factores econémicos, sociales y medioambientales que concurren en cada caso.

Contenidos
Bloque 2. Principios de maquinas.

2.16. Circuitos neuméticos caracteristicos: simbologia, funcionamiento y aplicaciones.

Competencias clave
CD: Competencia digital
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares

Criterio de evaluacion: 2.13. Resolver problemas de circuitos RLC, calculando las magnitudes basicas y
expresarlas de forma graficay numérica.
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Objetivos
1. Adquirir los conocimientos necesarios y emplear éstos y los adquiridos en otras areas para la
comprension y analisis de maquinas y sistemas técnicos.
2. Analizar y resolver problemas planteados, tanto de forma numérica como a través del disefio,
implementando soluciones a los mismos.
4. Analizar de forma sistematica aparatos y productos de la actividad técnica para explicar su
funcionamiento, utilizacién y forma de control y evaluar su calidad.
6. Conocer y manejar aplicaciones informaticas para disefio, calculo, simulacién, programacion y desarrollo
de soluciones tecnolégicas.
9. Comprender y explicar como se organizan y desarrollan procesos tecnolégicos concretos, identificar y
describir las técnicas y los factores econémicos, sociales y medioambientales que concurren en cada caso.
Contenidos
Bloque 2. Principios de maquinas.
2.21. Elementos lineales: R, L, C.
2.22. Reactancia.
2.23. Impedancia.
2.24. Angulos de fase relativa.
2.25. Representacion gréfica.
2.27. Célculo de circuitos.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares

C. Unidades didéacticas: secuenciacién y temporizacion

Unidades didacticas

Namero | Titulo Temporizacion

1 Circuitos electrénicos digitales 5 semanas (primer trimestre)
Justificacién

Unidad relacionada con el blogue de contenidos 4: Circuitos y sistemas légicos.

Numero |Titulo Temporizacion
2 Materiales: Propiedades y ensayo de medida de las 6 semanas (primer trimestre)
propiedades de los materiales

Justificacion

Unidad relacionada con el blogue de contenidos 1: Materiales

Numero |Titulo Temporizacién
3 Aleaciones: Diagramas de equilibrio y tratamientos térmicos 3 semanas (segundo
trimestre)

Justificacion

Unidad relacionada con el blogue de contenidos 1: Materiales

Numero |Titulo Temporizacién
4 Termodinamica: Motores térmicos y circuitos frigorificos. 6 semanas (segundo
trimestre)

Justificacion

Unidad relacionada con el blogue de contenidos 2: Principios de maquinas.

NUumero |Titulo Temporizacién
5 Sistemas autométicos de control 5 semanas (segundo
trimestre)

Justificacion
Unidad relacionada con el bloque de contenidos 3 y 5; 3: Sistemas automaticos de control y 5:Control y
programacion de sistemas automaticos.
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Namero | Titulo Temporizacion
6 Circuitos neumaticos y oleohidraulicos. 6 semanas (segundo
trimestre)

Justificacion

Unidad relacionada Unidad relacionada con el bloque de contenidos 2: Principios de maquinas.

D. Precisiones sobre los niveles competenciales

La calificacion final correspondera a la ponderacion de los distintos criterios de calificacién que corresponde con la
siguiente ponderacion de las unidades didacticas: Unidad 3, 10% de la nota; Unidad 1, 2, 4,5y 6 18% de la nota.
Una vez aplicada la ponderacién de criterios para obtener la calificacién se realizara un redondeo, de manera que
si resulta una cifra decimal mayor o igual a 5 se subira al siguiente punto entero, para obtener una calificaciéo de
0 a 10, considerandose aprobada la materia una calificaciéon igual o superior a 5.

E. Metodologia

De acuerdo con lo dispuesto en el Articulo 29.4 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el
Reglamento Orgéanico de los Institutos de Educacion Secundaria, «las programaciones didacticas de las distintas
materias del bachillerato incluiran actividades que estimulen el interés y el habito de la lectura y la capacidad de
expresarse correctamente en publico».

F. Materiales y recursos didacticos
Aula de Tecnologia, libro de texto, cuadernos, pizarra, ordenador personal, proyector, calculadoras.

G. Precisiones sobre la evaluacion
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1. OBJETIVOS

Entendidos estos objetivos como el disefio para la realizacion de las actividades
necesarias para la consecucion de las principales finalidades educativas.

1. Entender el papel principal de las tecnologias de la informacion y la comunicacion en la
sociedad actual, y su impacto en los &mbitos social, econémico y cultural.

2. Comprender el funcionamiento de los componentes hardware y software que conforman
los ordenadores, los dispositivos digitales y las redes, conociendo los mecanismos que
posibilitan la comunicacion en Internet.

3. Seleccionar, usar y combinar multiples aplicaciones informaticas para crear producciones
digitales, que cumplan unos objetivos complejos, incluyendo la recogida, el andlisis, la
evaluacion y presentacion de datos e informacién y el cumplimiento de unos requisitos de
usuario.

4. Crear, revisar y replantear un proyecto web para una audiencia determinada, atendiendo a
cuestiones de disefio, usabilidad y accesibilidad, midiendo, recogiendo y analizando datos
de uso.

5. Usar los sistemas informaticos y de comunicaciones de forma segura, responsable y
respetuosa, protegiendo la identidad online y la privacidad, reconociendo contenido,
contactos o conductas inapropiadas y sabiendo como informar al respecto.

6. Fomentar un uso compartido de la informacién, que permita la produccion colaborativa y la
difusion de conocimiento en red, comprendiendo y respetando los derechos de autor en el
entorno digital.

7. Emplear las tecnologias de busqueda en Internet, conociendo como se seleccionan y
organizan los resultados y evaluando de forma critica los recursos digitales obtenidos.

8. Comprender qué es un algoritmo, como son implementados en forma de programa, cémo
se almacenan y ejecutan sus instrucciones, y como diferentes tipos de datos pueden ser
representados y manipulados digitalmente.

9. Desarrollar y depurar aplicaciones informaticas, analizando y aplicando los principios de la
ingenieria del software, utilizando estructuras de control, tipos avanzados de datos y flujos
de entrada y salida en entornos de desarrollo integrados.

10. Aplicar medidas de seguridad activa y pasiva, gestionando dispositivos de
almacenamiento, asegurando la privacidad de la informacién transmitida en Internet y
reconociendo la normativa sobre proteccion de datos.

2. ORGANICACION, SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION DE LOS CONTENIDOS

u.D.1 u.D.2 u.D.3 u.D.4 u.D.5 U.D.6 u.D.7 u.D.8

1° Trimestre
2° Trimestre
3* Trimestre

Primer Trimestre

Presentacion y Pruebas Iniciales (2 semanas)
Unidad 1.- La sociedad de la informacion y el ordenador. (2 semanas)
Unidad 2.- Arquitectura de ordenadores. (4 semanas)

Unidad 3.- Redes de Ordenadores. (3 semanas)

Segundo Trimestre

Unidad 4.- Software. Procesadores de Texto. (4 semanas)
Unidad 5.- Software. Hojas de Célculo. (6 semanas)
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Unidad 6.- Software. Presentaciones digitales .(4 semanas)

Tercer Trimestre

Unidad 7.- Software. Edicion multimedia. (5 semanas)
Unidad 8.- Programacion. (6 semanas)

3. BLOQUES DE CONTENIDOS Y CRITERIOS DE EVALUACION; RELACION CON
COMPETENCIAS CLAVE

Blogue 1. La sociedad de la informacién vy el ordenador.

La Sociedad de la Informacion y la Sociedad del Conocimiento. Impacto de las tecnologias de la
informacién y comunicacion: aspectos positivos y negativos. Ejemplos y exponentes: las redes
sociales, el comercio electronico, la publicidad en Internet, la creatividad digital, proteccién de
datos, etc. Nuevos sectores laborales: marketing en buscadores (SEO/SEM), gestion de
comunidades, analitica web, etc. Areas emergentes: Big Data, Internet de las Cosas, etc.

1. Criterios de evaluacién
1. Analizar y valorar las influencias de las tecnologias de la informacion y la comunicacion
en la transformacion de la sociedad actual, tanto en los dmbitos de la adquisicién del
conocimiento como en los de la produccion. CSC, CD, SIEP.

2. Estandares de aprendizaje
1.1. Describe las diferencias entre lo que se considera Sociedad de la Informacion y
Sociedad del Conocimiento.

1.2. Explica qué nuevos sectores econdmicos han aparecido como consecuencia de la
generalizacion de las tecnologias de la informacién y la comunicacién.

Blogue 2. Arquitectura de ordenadores.

Hardware y Software. Sistemas propietarios y libres. Arquitectura: Concepto clasico y Ley de
Moore.

Unidad Central de Proceso. Unidad de control. Unidad aritmético-l6gica. Memoria principal.
Memoria secundaria: estructura fisica y estructura légica. Dispositivos de almacenamiento.
Fiabilidad. Sistemas de entrada/salida: Periféricos. Clasificacion. Periféricos de nueva generacion.
Buses de comunicacion: datos, control y direcciones. Sistemas operativos: Arquitectura.
Funciones. Normas de utilizacion (licencias). Gestion de procesos. Sistema de archivos. Usuarios,
grupos y dominios. Gestion de dispositivos e impresoras. Comparticion de recursos en red.
Monitorizacién. Rendimiento. Instalacion de SS.OO: requisitos y procedimiento. Configuracion.
Software de aplicacién: Tipos. Clasificacion. Instalacién. Uso.

1. Criterios de evaluacion

1. Configurar ordenadores y equipos informaticos identificando los subsistemas que los
componen, describiendo sus caracteristicas y relacionando cada elemento con las
prestaciones del conjunto. CCL, CMCT, CD, CAA.

2. Instalar y utilizar software de propdsito general y de aplicacion evaluando sus
caracteristicas y entornos de aplicacion. CCL, CMCT, CD, CAA.
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3. Utilizar y administrar sistemas operativos de forma basica, monitorizando y optimizando
el sistema para su uso. CD, CMCT, CAA.

2. Estandares de aprendizaje

1.1. Describe las caracteristicas de los subsistemas que componen un ordenador
identificando sus principales parametros de funcionamiento.

1.2. Realiza esquemas de interconexion de los bloques funcionales de un ordenador
describiendo la contribucion de cada uno de ellos al funcionamiento integral del sistema.
1.3. Describe dispositivos de almacenamiento masivo utilizados en sistemas de
ordenadores reconociendo su importancia en la custodia de la informacion.

1.4. Describe los tipos de memoria utilizados en ordenadores analizando los parametros
gue las definen y su aportacion al rendimiento del conjunto.

2.1. Elabora un diagrama de la estructura de un sistema operativo relacionando cada una
de las partes las funciones que realiza.

2.2. Instala sistemas operativos y programas de aplicacién para la resolucion de problemas
en ordenadores personales siguiendo instrucciones del fabricante.

3.1. Utilizar y administrar sistemas operativos de forma basica, monitorizando y
optimizando el sistema para su uso.

Blogue 3. Software para sistemas informaticos.

Procesadores de texto: Formatos de pagina, parrafo y caracter. Imagenes. Tablas. Columnas.
Secciones. Estilos. indices. Plantillas. Comentarios. Exportacion e importacion. Hojas de calculo:
Filas, columnas, celdas y rangos. Referencias. Formato. Operaciones. Funciones ldgicas,
matematicas, de texto y estadisticas. Ordenacion. Filtrado. Gréficos. Proteccion. Exportaciéon e
importacién. Base de datos: Sistemas gestores de bases de datos relacionales. Tablas, registros y
campos. Tipos de datos. Claves. Relaciones. Lenguajes de Definicion y Manipulacién de Datos,
comandos basicos en SQL. Vistas, informes y formularios. Exportacibn e importacion.
Presentaciones. Multimedia. Formatos de imagenes, sonido y video. Aplicaciones de propésito
especifico.

1. Criterios de evaluacion

1. Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio o web, como instrumentos de resolucion
de problemas especificos. CCL, CMCT, CD, CAA.
2. Buscar y seleccionar aplicaciones informaticas de propdsito general o especifico, dados
unos requisitos de usuario. CD, CAA, SIEP, CED.

2. Estandares de aprendizaje

1.1. Disefla bases de datos sencillas y /o extrae informacién realizando consultas,
formularios e informes.

1.2. Elabora informes de texto que integren texto e imagenes aplicando las posibilidades
de las aplicaciones y teniendo en cuenta el destinatario.

1.3. Elabora presentaciones que integren texto, imagenes y elementos multimedia,
adecuando el mensaje al puablico objetivo al que esta destinado.

1.4. Resuelve problemas que requieran la utilizaciébn de hojas de calculo generando
resultados textuales, numéricos y graficos.

1.5. Disefia elementos graficos en 2D y 3D para comunicar ideas.

1.6. Realiza pequefias peliculas integrando sonido, video e iméagenes, utilizando
programas de edicion de archivos multimedia.

2.1. Busca y selecciona aplicaciones informéticas de proposito general o especifico, dados
unos requisitos de usuario.
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Bloque 4. Redes de ordenadores.

Redes de ordenadores e Internet. Clasificacion de las redes. Modelo de referencia OSI y
arquitectura TCP/IP. Capa de enlace de datos. Capa de Internet. Capa de Transporte. Capa de
Aplicacion. Redes cableadas y redes inalambricas. Direccionamiento de Control de Acceso al
Medio. Dispositivos de interconexion a nivel de enlace: concentradores, conmutadores y puntos de
acceso. Protocolo de Internet (IP). Enrutadores. Direcciones IP publicas y privadas. Modelo
Cliente/Servidor. Protocolo de Control de la Transmision (TCP). Sistema de Nombres de Dominio
(DN S). Protocolo de Transferencia de Hipertexto (HTTP). Servicios: World Wide Web, email, voz y
video. Buscadores. Posicionamiento. Configuracion de ordenadores y dispositivos en red.
Monitorizacion. Resolucion de incidencias bésicas.

1. Criterios de evaluacion

1. Analizar las principales topologias utilizadas en el disefio de redes de ordenadores
relacionandolas con el area de aplicacion y con las tecnologias empleadas. CMCT, CD,
CSC.

2. Analizar la funcién de los equipos de conexion que permiten realizar configuraciones de
redes y su interconexion con redes de area extensa. CMCT, CD, CAA.

3. Describir los niveles del modelo OSI, relacionandolos con sus funciones en una red
informatica. CCL, CD, CAA.

4. Explicar el funcionamiento de Internet, conociendo sus principales componentes y los
protocolos de comunicacién empleados. CMCT, CD, CAA.

5. Buscar recursos digitales en Internet, conociendo cémo se seleccionan y organizan los
resultados, evaluando de forma critica los contenidos recursos obtenidos. CD, CCL, CMCT,
CSC, SIEP.

2. Estandares de aprendizaje

1.1. Dibuja esquemas de configuracion de pequefias redes locales seleccionando las
tecnologias en funcién del espacio fisico disponible.

1.2. Realiza un andlisis comparativo entre diferentes tipos de cableados utilizados en redes
de datos.

1.3. Realiza un analisis comparativo entre tecnologia cableada e inalambrica indicando
posibles ventajas e inconvenientes.

2.1. Explica la funcionalidad de los diferentes elementos que permiten configurar redes de
datos indicando sus ventajas e inconvenientes principales.

3.1. Elabora un esquema de como se realiza la comunicacién entre los niveles OSI| de dos
equipos remotos.

4.1 Explicar el funcionamiento de Internet, conociendo sus principales componentes y los
protocolos de comunicacién empleados.

5.1 Buscar recursos digitales en Internet, conociendo como se seleccionan y organizan los
resultados, evaluando de forma critica los contenidos recursos obtenidos.

Blogue 5. Programacion.

Lenguajes de programacion: Estructura de un programa informético y elementos bésicos del
lenguaje. Tipos de lenguajes. Tipos basicos de datos. Constantes y variables. Operadores y
expresiones. Comentarios. Estructuras de control. Condicionales e iterativas. Estructuras de
datos. Funciones y bibliotecas de funciones. Reutilizacién de cédigo. Facilidades para la entrada y
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salida de datos de usuario. Manipulacion de archivos. Programacion orientada a objetos: objetos,
atributos y métodos. Interfaz grafico de usuario. Programacion orientada a eventos. Metodologias
de desarrollo de software: Enfoque Top-Down, fragmentaciobn de problemas y algoritmos.
Pseudocddigo y diagramas de flujo. Depuracion. Entornos de desarrollo integrado. Trabajo en
equipo y mejora continua.

1. Criterios de evaluacion

1. Aplicar algoritmos a la resolucion de los problemas mas frecuentes que se presentan al
trabajar con estructuras de datos. CMCT, CD.

2. Analizar y resolver problemas de tratamiento de informacion dividiéndolos en sub-
problemas y definiendo algoritmos que los resuelven. CMCT, CD.

3. Analizar la estructura de programas informaticos, identificando y relacionando los
elementos propios del lenguaje de programacion utilizado. CMCT, CD.

4. Conocer y comprender la sintaxis y la semantica de las construcciones basicas de un
lenguaje de programaciéon. CMCT, CD.

5. Realizar pequefios programas de aplicacibn en un lenguaje de programacion
determinado aplicandolos a la solucién de problemas reales. CMCT, CD, SIEP.

2. Estandares de aprendizaje

1.1. Desarrolla algoritmos que permitan resolver problemas aritméticos sencillos
elaborando sus diagramas de flujo correspondientes.

2.1. Escribe programas gque incluyan bucles de programaciéon para solucionar problemas
que implique la divisién del conjunto en parte mas pequefias.

3.1. Obtiene el resultado de seguir un pequefio programa escrito en un codigo
determinado, partiendo de determinadas condiciones. ,

4.1. Define qué se entiende por sintaxis de un lenguaje de programacién proponiendo
ejemplos concretos de un lenguaje determinado.

5.1. Realiza programas de aplicacién sencillos en un lenguaje determinado que solucionen
problemas de la vida real.

4. CRITERIOS DE CALIFICACION
4.1 Ponderacién de Criterios de Evaluaciéon y Estandares de Aprendizaje

Para poder realizar una correcta evaluacion en base a los Estandares de Aprendizaje es
imprescindible realizar un analisis pormenorizado de los Estandares de Aprendizaje y Criterios de
Evaluacién definidos para la asignatura, con el objetivo de determinar la importancia de cada uno de
ellos en el desarrollo de la misma. Este andlisis nos permitir4 a su vez poder establecer una
ponderacién para los estandares y criterios de cara a los procesos de calificacion, esta ponderacién
nos garantiza una evaluacién mucho mas especifica y adaptada a los contenidos impartidos.

A continuacion se realiza el desglose de cada uno de los bloques de la asignatura:

Adquisicién de competencias

Competencia en comunicacion linglistica (CCL)

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
(CMCT)

Competencia digital (CD)

Competencia de aprender a aprender (CAA)

Competencias sociales y civicas (CSC)

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP)

Conciencia y expresiones culturales (CEC)
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Criterios de Evaluacion

BLOQUE 1: La sociedad de la informacién y el ordenador (UD 1)

Estandares de Aprendizaje

Instrumentos

[SEEN

Tareas

Ponderacién EA Ponderacién CE

1. Analizar y valorar las influencias
de las tecnologias de la
informacién yla comunicacién en
la transformacién de la sociedad
actual, tanto en los &mbitos de la
adquisicion del conocimiento
como en los de la produccién.
CSC, CD, SIEP.

1.1. Describe las diferencias entre lo que

tecnologias de la informaciéon yla
comunicacion.

se considera Sociedad de la Informacion X X 50%

y Sociedad del Conocimiento.

1.2. Explica qué nuevos sectores 10%
econémicos han aparecido como

consecuencia de la generalizacién de las X X 50%

BLOQUE 2: Arquitectura de ordenadores (UD2)

L Az a L Instrumentos ., ..
Criterios de Evaluacion Estandares de Aprendizaje = Ponderacion EA Ponderaciéon CE
Exdmen Tareas
1.1. Describe las caracteristicas de los
subsistemas que componen un
as que comp n X X |25%
ordenador identificando sus principales
parametros de funcionamiento.
1.2. Realiza esquemas de interconexion
de los bloques funcionales de un
1. Configurar ordenadores y ordenador describiendo la contribucion X X 25%
equipos informaticos identificando |de cada uno de ellos al funcionamiento
los subsistemas que los integral del sistema.
componen, describiendo sus - - — 5%
caracteristicas y relacionando cada|l-3- Descrlbg d'SpOS't'_VOS de
elemento con las prestaciones del almacenamiento masivo utilizados en
conjunto. CCL, CMCT, CD, CAA. sistemas de ordenadores reconociendo X X 25%
su importancia en la custodia de la
informacién.
1.4. Describe los tipos de memoria
utilizados en ordenadores analizando los
. " X X 25%
parametros que las definen ysu
aportacién al rendimiento del conjunto.
2.1. Elabora un diagrama de la estructura
de un sistema operativo relacionando
p ; X X |50%
2. Instalar y utilizar software de cada una de las partes las funciones que
propésito general y de aplicacion  |re@liza.
evaluando sus caracteristicas y R R 5%
entornos de aplicacion. CCL 2.2.Instala sistemas operativos y
CMCT. CD. CAA. ’ ’ programas de aplicacion para la
’ ’ resolucién de problemas en ordenadores X X 50%
personales siguiendo instrucciones del
fabricante.
3. Utilizar y administrar sistemas - . .
. y L. 3.1. Utilizar yadministrar sistemas
operativos de forma bésica, operativos de forma basica
monitorizando y optimizando el mponitorizando o timizand;a el sistema X X 100% 5%
sistema para su uso. CD, CMCT, yop
CAA para su uso.
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BLOQUE 3: Software para sistemas informaticos (UD4, UD5, UD6, UD7)

N 2 A N Instrumentos vz v
Criterios de Evaluacién Estandares de Aprendizaje Ponderacién EA Ponderaciéon CE
Examen Tareas

1.1. Disefia bases de datos sencillas y/o
extrae informacion realizando consultas, X X 15%
formularios e informes.

1.2. Elabora informes de texto que
integren texto e imagenes aplicando las
posibilidades de las aplicaciones y
teniendo en cuenta el destinatario.

X X 20%

1.3. Elabora presentaciones que integren
texto, imagenes y elementos multimedia,
adecuando el mensaje al publico objetivo
al que esta destinado. 30%

1. Utilizar aplicaciones
informéticas de escritorio o web,
como instrumentos de resolucién
de problemas especificos. CCL,
CMCT, CD, CAA.

X X 20%

1.4. Resuelve problemas que requieran
la utilizacién de hojas de célculo
generando resultados textuales,
numéricos y graficos.

X X 15%

1.5. Disefia elementos graficos en 2Dy

. . X X 15%
3D para comunicar ideas. °

1.6. Realiza pequefias peliculas
integrando sonido, video e imégenes,
utilizando programas de edicién de
archivos multimedia.

X X 15%

2. Buscar yseleccionar
aplicaciones informéaticas de
propdsito general o especifico,
dados unos requisitos de usuario.
CD, CAA, SIEP, CED.

2.1. Busca yselecciona aplicaciones
informéaticas de propdsito general o
especifico, dados unos requisitos de
usuario.

X X 100% 10%
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Criterios de Evaluacion

BLOQUE 4: Redes de ordenadores (UD3)
Instrumentos

Estandares de Aprendizaje Ponderaciéon EA Ponderaciéon CE
Examen Tareas

1. Analizar las principales
topologias utilizadas en el disefio
de redes de ordenadores
relacionandolas con el area de
aplicacion y con las tecnologias
empleadas. CMCT, CD, CSC.

1.1. Dibuja esquemas de configuracion
de pequefias redes locales
seleccionando las tecnologias en funcién
del espacio fisico disponible.

X X 35%

1.2. Realiza un andlisis comparativo entre
diferentes tipos de cableados utilizados X X 35% 2%
en redes de datos.

1.3. Realiza un andlisis comparativo entre
tecnologia cableada e inalambrica

su interconexién con redes de area
extensa. CMCT, CD, CAA

0,
indicando posibles ventajas e X X 30%
inconvenientes.
2. Arjahzar la funmgn de los . 2.1. Explica la funcionalidad de los
equipos de conexon gue permiten diferentes elementos que permiten
realizar configuraciones de redes y quep X X 100% 2%

configurar redes de datos indicando sus
ventajas e inconvenientes principales.

3. Describir los niveles del modelo
OSl, relacionandolos con sus
funciones en una red informatica.
CCL, CD, CAA.

3.1. Elabora un esquema de como se
realiza la comunicacion entre los niveles X X 100% 2%
OSl de dos equipos remotos.

4. Explicar el funcionamiento de
Internet, conociendo sus

4.1 Explicar el funcionamiento de Internet,
conociendo sus principales

SIEP.

principales componentes y los X X 100% 2%
. 2 componentes ylos protocolos de

protocolos de comunicacion comunicacién empleados

empleados. CMCT, CD, CAA. :

5. Buscar recursos digitales en

Internet, conociendo cémo se 5.1 Buscar recursos digitales en Internet,

seleccionan y organizan los conociendo como se seleccionan y

resultados, evaluando de forma organizan los resultados, evaluando de X X 100% 2%

critica los contenidos recursos forma critica los contenidos recursos

obtenidos. CD, CCL, CMCT, CSC, |obtenidos.

Criterios de Evaluacion

BLOQUE 5: Programacion (UD8)

a . Instrumentos L a
Estandares de Aprendizaje Ponderacion EA Ponderacién CE
Examen Tareas

1. Apli Igorit | ) .
Ap |c€?1,r algoritmos a fa . 1.1. Desarrolla algoritmos que permitan
resolucion de los problemas més resolver problemas aritméticos sencillos
frecuentes que se presentan al p : X X X 100% 5%
- elaborando sus diagramas de flujo
trabajar con estructuras de datos. correspondientes
CMCT, CD. P ‘
2. Analizar yresolver problemas de . .
. yres P - 2.1. Escribe programas que incluyan
tratamiento de informacion bucles de programacién para solucionar
dividiéndolos en sub-problemas y prog K . p L X X 100% 5%
.. . problemas que implique la division del
definiendo algoritmos que los coniunto en parte mas pequeias
resuelven. CMCT, CD. ! p peq :
3. Analizar la estructura de . .
R o 3.1. Obtiene el resultado de seguir un
programas informaticos, equefio programa escrito en un cédigo
identificando y relacionando los peq . prog R R g X X 100% 5%
X ; determinado, partiendo de determinadas
elementos propios del lenguaje de condiciones
programacion utilizado. CMCT, CD. o
4.' Cor?ocer ycom,pn‘ander 1a 4.1. Define qué se entiende por sintaxis
sintaxis y la semantica de las de un lenguaie de programacion
construcciones basicas de un - guaj R prog X X 100% 5%
) L. proponiendo ejemplos concretos de un
lenguaje de programaciéon. CMCT, . .
lenguaje determinado.
CD.
5. Realizar pequefios programas
de aplicacion en un lenguaje de 5.1. Realiza programas de aplicacion
progrf;lmacmn determm'a}do sencillos (.-:n un lenguaje determln'ado X X 100% 506
aplicandolos a la solucién de que solucionen problemas de la vida
problemas reales. CMCT, CD, real.
SIEP
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4.2 Célculo de la nota de cada una de las evaluaciones trimestrales

El célculo de la nota de cada una de las evaluaciones se realizard mediante la suma ponderada de
la calificacion obtenida por el alumno en cada uno de los Criterios de Evaluacion que se hayan
desarrollado total o parcialmente a lo largo del trimestre a evaluar.

CrriMesTraL = Suma Ponderada CEs
Suma Ponderada CEs = SUMATORIO (Ponderacion CE * Calificacion CE)
Calificacion CEs = SUMATORIO (Ponderacion EA * Calificacion EA)

Calificacion EA = Calificacién Obtenida para el Estandar de Aprendizaje

4.3 Célculo de la nota final

La nota final del curso se calculara siguiendo las mismas féormulas que se han indicado en el
apartado anterior, con la diferencia de que en este caso deberan de contemplarse todos los Criterios
de Evaluacioén de la asignatura.

Se considerard aprobado al alumno que obtenga una nota final igual o superior a cinco (5).

4.4 Aspectos importantes a considerar

Si un alumno por cualquier tipo de medio para falsificar los conocimientos que debe demostrar en
una prueba (lo que comUnmente se denomina copiar), le supondra la retirada automatica del
examen y por lo tanto se considerara suspendida dicha prueba con cero puntos.

La calificaciéon es traducir la valoracion realizada con la evaluacion a una medida, una cuantificacion
0 nota. Se expresaran en los siguientes términos: insuficiente (1, 2, 3, 4), suficiente (5), bien (6),
notable (7, 8), sobresaliente (9, 10), donde cada calificacion ird acompafada de su respectiva
expresion numérica.

Recuperacion de los Criterios de Evaluacion no superados:

Los criterios no superados en las distintas evaluaciones se podran recuperar a lo largo de la
siguiente evaluacién con los mismos criterios de calificaciébn que en la evaluacion ordinaria, para
ello se entregara un PTI (Plan de Trabajo Individualizado) en que se recogeran las actividades
y/lo pruebas a realizar para alcanzar las competencias que se desarrollan en los criterios
suspensos.

Casos a considerar:
a) Caso 1: El alumnado no ha superado algun Criterio de Evaluaciéon debido a que ha suspendido
uno o varios de los examenes relacionados con el mismo. En este caso el alumno debera

realizar la recuperacion correspondiente.

b) Caso 2: Si no ha realizado las practicas correspondientes, tendra que realizarlas en el plazo
determinado por el profesor.
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c) Caso 3: En el caso en que mediante la observacion diaria del profesor se determine que el
alumno no ha alcanzado algun criterio de evaluacién, podra determinar algun tipo de trabajo o
medida para mejorarlo.

v CALIFICACION ORDINARIA. JUNIO: La nota final sera la obtenida siguiendo lo indicado en el
apartado “4.3 Calculo de la nota final” del presente documento. En caso de no superar la
evaluacion de Junio, el alumno/a se presentara a la convocatoria extraordinaria de septiembre
con los Criterios de Evaluacién no superados.

v CALIFICACION EXTRAORDINARIA. SEPTIEMBRE: El alumno debera asistir a la convocatoria
extraordinaria entregando las practicas y/o trabajos encomendados en el informe individualizado
gue se les entrega al finalizar la evaluacion ordinaria. En dicho informe se le informara de qué
objetivos se le evaluard mediante prueba escrita, y cudles de ellos seran objeto de realizaciéon de
practicas, teniendo especial atencién en incluir los criterios de evaluacion relacionados con las
competencias clave y los estandares de aprendizaje de cada tema impartido durante el curso.

5. INSTRUMENTOS DE EVALUACION
Los instrumentos para la evaluacion seran los siguientes:

Pruebas tedrico-practicas:

v/ Examenes tedricos y tedrico-practicos de cada unidad didactica.

Realizacion de actividades/tareas (individuales y/o en pequefio grupo):

v' Entrega de las tareas propuestas por el profesor en cada unidad didactica mediante la plataforma
educativa Moodle (http://www.iescastillodematrera.es/aula) o el correo electrénico del profesor.

v EXxposicion de los trabajos propuestos.

v' Uso de las TIC para la realizacion de las mismas.

v Entrega de actividades y/o trabajos voluntarios.

Observacion directa del profesor de las actividades desarrolladas en clase:

v/ seguimiento de las clases, apuntes de clase -cuaderno del alumno/a-, respuestas a preguntas
realizadas, participacion en debates de clase, ejercicios realizados en clase. La calificacién se
anotara en el cuaderno del profesor.

El profesor guardara un registro de todos estos aspectos en su cuaderno del profesor.
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- PROGRAMACION DIDACTICA )
TECNOLOGIA DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION

BACHILLERATO
2019/2020

ASPECTOS GENERALES

A. Contextualizacion

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 8.2 del Decreto 110/2016 por el que se establece la ordenacién y el
curriculo del Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia, «los centros docentes estableceran en su
proyecto educativo los criterios generales para la elaboracién de las programaciones didacticas de cada una de
las materias que componen la etapa, los criterios para organizar y distribuir el tiempo escolar, asi como los
objetivos y programas de intervencion en el tiempo extraescolar, los criterios y procedimientos de evaluacién y
promocién del alumnado, y las medidas de atencion a la diversidad, o las medidas de caracter comunitario y de
relacidn con el entorno, para mejorar el rendimiento académico del alumnado».

Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 5 de la Orden 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla
el curriculo correspondiente al Bachillerato en la Comunidad Autbnoma de Andalucia, se regulan determinados
aspectos de la atencion a la diversidad y se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso del aprendizaje
del alumnado, «a tales efectos, y en el marco de las funciones asignadas a los distintos drganos existentes en los
centros en la normativa reguladora de la organizacién y el funcionamiento de los mismos, y de conformidad con
lo establecido en el articulo 7.2 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, desarrollaran y
complementardn, en su caso, el curriculo en su proyecto educativo y lo adaptaran a las necesidades de su
alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se encuentra, configurando asi
su oferta formativa.

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.5 de la Orden 14 de julio, «los departamentos de coordinacién
didactica elaboraran las programaciones correspondientes a los distintos cursos de las materias que tengan
asignadas a partir de lo establecido en los Anexos |, Il y lll, mediante la concrecién de los objetivos establecidos,
la ordenacion de los contenidos, los criterios, procedimientos e instrumentos de evaluacién y calificacién, y su
vinculacién con el resto de elementos del curriculo, asi como el establecimiento de la metodologia didactica».

El IES Castillo Matrera de Villamartin esta ubicado en la Sierra de Cadiz de aproximadamente 13.000 habitantes.
Una parte de la poblacidon activa se dedica a la agricultura y otra parte al sector de la construccion, siendo el nivel
socioecondmico y cultural familiar medio. El Instituto de Educacién Secundaria (IES) contiene 10 unidades de
Educacion Secundaria Obligatoria (ESO), 6 de Bachillerato , 1 médulo de Formacion Profesional Béasica de
Informatica y Comunicacién y Ciclos medios (Cuidados auxiliares de enfermeria) y superior (laboratorio clinico y
biomédico) de Formacén Profesional Inicial.

CARACTERISTICAS DEL ALUMNADO

En cuanto al alumnado, los alumnos provienen de centros de Educacion Primaria y de Secundaria de la misma
localidad, aunque puede haber casos puntuales de alumnado de los municipios limitrofes. El alumnado de ciclo
proviene de Villamartin y de otras localidades de la provincia.

Hay un centro de acogida temporal de menores en situacion de desamparo "La cafiada" que nos remite
alumnado de diferentes nacionalidades principalmente marroquies y de diversos paises subsaharianos. El hecho
de concentrarse en un mismo centro educativo personas de distinta

procedencia pero con unas mismas inquietudes y objetivos dota a éste de una idiosincrasia particular que, bien
guiada, suele elevar la motivacion del alumnado. La diversidad en cuanto a origenes sociales y territoriales del
alumnado constituye al mismo tiempo una fuente de enriquecimiento cultural y social.

CARACTERISTICAS DEL PROFESORADO

Las ensefianzas que oferta el centro y las unidades correspondientes son muy numerosas. Es un instituto con un
elevado niimero de alumnado y por tanto de profesorado.

El 70% del profesorado tiene destino definitivo en el centro. Sin embargo, desde que en el curso 2016-17 surgio
la posibilidad de que este profesorado con destino definitivo pueda disfrutar de una comisién de servicio para la
conciliacién de la vida familiar y laboral, alrededor de un 70% del profesorado presta servicios en el Centro en
situacion provisional, en su mayor parte interino.
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El profesorado del centro histéricamente ha estado vinculado a bastantes proyectos y programas educativos, el
proyecto bilingtie con la Seccién en Inglés, proyecto PRODIG y Plan de Igualdad y Escuela Espacio de Paz.

B. Organizacion del departamento de coordinacion didactica

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 92.1 del Decreto 327/2010, de 13 de julio por el que se aprueba el
Reglamento Organico de los Institutos de Educacién Secundaria, «cada departamento de coordinacion didactica
estara integrado por todo el profesorado que imparte las ensefianzas que se encomienden al mismo. El
profesorado que imparta ensefianzas asignadas a mas de un departamento pertenecera a aquel en el que tenga
mayor carga lectiva, garantizadndose, no obstante, la coordinacion de este profesorado con los otros
departamentos con los que esté relacionado, en razén de las ensefianzas que imparte».

El departamento esta constituido por los siguientes miembros y cargos:
- Luis J. Borrego Lopez. Jefe de departamento, profesor de la especialidad de informética
- Pedro A. Gonzalez Garrido, tutor de 2° ESO, profesor de la especiadlidad de tecnologia.
- Juan Manuel Diaz Orta, jefe de estudios, profesor de la especialidad de tecnologia

El reparto de materias es el siguiente:

Pedro A. Gonzalez Garrido:

- Tecnologia de 2° ESO: Grupos 2°ESO Ay 2°ESO B

- Tecnologia de 3° ESO: Grupos 3°ESO Ay 3°ESO B

- Tecnologia de 4° ESO: Grupo 4°ESO A/B

- Prevencion de Riesgos Laborales de 2° FP-Basica: 2°FP-B A

Luis Borrego

- T.I.C. 4° ESO: 1 grupo 4°ESO A/B

- T.I.C. 1° Bschillerato: 2 grupos 1° Bachillerato A/B/C
- T.I.C. 2° Bschillerato: 1 grupos 2° Bachillerato A/B/C
- TIC 2° ESO PMAR: 1 Grupo 2° ESO A/B PMAR

- TIC 3° ESO PMAR: 1 Grupo 3° ESO A/B PMAR

Juan Manuel Diaz Orta
- Tecnologia Industrial I: 1 grupos 1° Bachillerato B
- Tecnologia Industrial 11:1 grupos 2° Bachillerato C

C. Justificacién legal

- Ley Orgénica 8/2013 de 9 de diciembre para la mejora de la calidad educativa.

- Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la Educacion
Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

- Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las competencias, los
contenidos y los criterios de evaluacién de la educacion primaria, la educacidon secundaria obligatoria y el
bachillerato.

- Decreto 110/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacién y el curriculo del Bachillerato en la
Comunidad Auténoma de Andalucia.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgénico de los Institutos de Educacion
Secundaria.

- Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente al Bachillerato en la
Comunidad Autonoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién a la diversidad y se
establece la ordenacién de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado.

- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacion y el funcionamiento de los institutos de
educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado.
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D. Objetivos generales de la etapa

Conforme a lo dispuesto en el articulo 3 del Decreto 110/2016, de 14 de junio el Bachillerato contribuird a
desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia civica responsable,
inspirada por los valores de la Constitucion Espafiola asi como por los derechos humanos, que fomente la
corresponsabilidad en la construccién de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y auténoma y
desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales.

¢) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y mujeres, analizar y valorar
criticamente las desigualdades y discriminaciones existentes, y en particular la violencia contra la mujer e
impulsar la igualdad real y la no discriminacion de las personas por cualquier condicién o circunstancia personal o
social, con atencidn especial a las personas con discapacidad.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz
aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresién oral como escrita, la lengua castellana.

f) Expresarse con fluidez y correccién en una o mas lenguas extranjeras.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes historicos y los
principales factores de su evolucién. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.
i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales y dominar las habilidades basicas
propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos cientificos.
Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de
vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo,
confianza en uno mismo y sentido critico.

[) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de formacion y
enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacién fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la seguridad vial.

Ademas el Bachillerato en Andalucia contribuird a desarrollar en el alumnado las capacidades que le permitan:

a) Profundizar en el conocimiento y el aprecio de las peculiaridades de la modalidad linguistica andaluza en todas
sus variedades.

b) Profundizar en el conocimiento y el aprecio de los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza,
asi como su medio fisico y natural y otros hechos diferenciadores de nuestra Comunidad para que sea valorada y
respetada como patrimonio propio y en el marco de la cultura espafiola y universal.

E. Presentacion de la materia

La materia de la Informacién y Comunicacion es una materia especifica de opcién de primero y segundo curso
de Bachillerato. Tecnologias de la Informacién y Comunicacion es un término amplio que enfatiza la integracion
de la informatica y las telecomunicaciones, y de sus componentes hardware y software, con el objetivo de
garantizar a los usuarios el acceso, almacenamiento, transmision y manipulacion de informacién. Su adopcion y
generalizacion han provocado profundos cambios en todos los &mbitos de nuestra vida, incluyendo la educacion,
la sanidad, la democracia, la cultura y la economia, posibilitando la transformacion de la Sociedad Industrial en la
Sociedad del Conocimiento.

La revolucion digital se inicia en el siglo XIX con el disefio del primer programa informético de la historia, continta
en el siglo XX con la construccion del primer ordenador multi-propésito, la maquina de Turing, y se consolida con
la produccién y comercializacion masiva de ordenadores personales, sistemas operativos y aplicaciones, como
herramientas que permiten realizar tareas y resolver problemas. La invencién de Internet amplié la perspectiva
para que los usuarios pudieran comunicarse, colaborar y compartir informacion, y, por dltimo, la aparicion de
dispositivos méviles ha extendido el uso de las aplicaciones informéticas a todos los &mbitos y contextos
sociales, econémicos y culturales. El recorrido prosigue con la Sociedad del Conocimiento, orientada hacia el
bienestar de las personas y de sus comunidades, donde la informaciéon es el instrumento central de su
construccion.

En el ambito educativo, dentro de la etapa de Bachillerato, el alumnado debera aprender a utilizar con solvencia y
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responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion como un elemento clave en su futura
incorporacion a estudios posteriores y a la vida laboral. Los estudiantes deben poder aplicar una amplia y
compleja combinaciébn de conocimientos, capacidades, destrezas y actitudes en el uso avanzado de
herramientas informéticas y de comunicaciones, que les permitan ser competentes en multiples contextos de un
entorno digital.

De manera concreta, el alumnado en Bachillerato debe desarrollar la competencia de identificar, localizar,
recuperar, almacenar, organizar y analizar la informacion digital, evaluando su finalidad y relevancia; comunicar
en entornos digitales, compartir recursos a través de aplicaciones en linea, conectar y colaborar con otros
mediante herramientas digitales, interactuar y participar en comunidades y redes; crear y editar contenidos
nuevos, integrar y reelaborar conocimientos y contenidos previos, realizar producciones artisticas y contenidos
multimedia, sabiendo aplicar los derechos de propiedad intelectual y las licencias de uso; emplear técnicas de
proteccion personal, proteccién de datos, proteccion de identidad digital y proteccién de equipos y software;
identificar necesidades y recursos digitales, tomar decisiones a la hora de elegir la herramienta digital apropiada
a un proposito, resolver problemas conceptuales a través de medios digitales, resolver problemas técnicos, usar
creativamente las Tecnologias de Informacion y Comunicacion, y actualizar la competencia digital propia, y asistir
y supervisar a otros y otras.

F. Elementos transversales

Las Tecnologias de Informacion y Comunicacion tienen un ambito de aplicacién multidisciplinar que permite
contextualizar el proceso de ensefianza-aprendizaje a contenidos de otras materias, a tematicas relativas al

patrimonio de Andalucia, a los elementos transversales del curriculo, o a la especializacion del alumnado, propia
de la etapa de Bachillerato, mediante el uso de aplicaciones y herramientas informaticas.

Por dltimo, desde la materia de Tecnologias de la Informacién y Comunicacién se debe promover un clima de
respeto, convivencia y tolerancia en el ambito de la comunicacion digital, prestando especial atencion a cualquier
forma de acoso, rechazo o violencia; fomentar una utilizacién critica, responsable, segura y autocontrolada en su
uso; incentivar la utilizacion de herramientas de software libre; minimizar el riesgo de brecha digital debida tanto a
cuestiones geograficas como socioecondmicas o de género; y a perfeccionar las habilidades para la
comunicacion interpersonal.

G. Contribucién ala adquisicion de las competencias claves

El caracter integrado de la competencia digital (CD), permite desarrollar el resto de competencias clave de una
manera adecuada. De esta forma, la materia de Tecnologias de la Informacion y Comunicacion contribuye a la
competencia en comunicacion linglistica (CCL) al ser empleados medios de comunicacion electrénica; la
competencia matematica y las competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT) aplicando conocimientos
matematicos, cientificos y tecnolédgicos a la resolucién de problemas en medios digitales; la competencia de
aprender a aprender (CAA) analizando informacion digital y ajustando los propios procesos de aprendizaje a los
tiempos y a las demandas de las tareas y actividades; las competencias sociales y civicas (CSC) interactuando
en comunidades y redes, y comprendiendo las lineas generales que rigen el funcionamiento de la sociedad del
conocimiento; el sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor desarrollando la habilidad para transformar ideas
en proyectos; y la competencia en conciencia y expresiones culturales (CEC) desarrollando la capacidad estética
y creadora.
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H. Recomendaciones de metodologia did4ctica y estrategias metodoldgicas

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 7 del Decreto 110/2016 de 14 de Junio y el articulo 4 de la Orden de
14 de julio de 2016, las recomendaciones de metodologia didactica para el Bachillerato son las siguientes:

a) El proceso de ensefianza-aprendizaje competencial debe caracterizarse por su transversalidad, su dinamismo
y su caracter integral y, por ello, debe abordarse desde todas las areas de conocimiento. En el proyecto
educativo del centro y en las programaciones didacticas se incluirdn las estrategias que desarrollara el
profesorado para alcanzar los objetivos previstos, asi como la adquisicién por el alumnado de las competencias
clave.

b) Los métodos deben partir de la perspectiva del profesorado como orientador, promotor y facilitador del
desarrollo en el alumnado, ajustdndose al nivel competencial inicial de este y teniendo en cuenta la atencién a la
diversidad y el respeto por los distintos ritmos y estilos de aprendizaje mediante practicas de trabajo individual y
cooperativo.

¢) Los centros docentes fomentaran la creacion de condiciones y entornos de aprendizaje caracterizados por la
confianza, el respeto y la convivencia como condicion necesaria para el buen desarrollo del trabajo del alumnado
y del profesorado.

d) Las lineas metodolégicas de los centros para el Bachillerato tendran la finalidad de favorecer la implicacién del
alumnado en su propio aprendizaje, estimular la superacion individual, el desarrollo de todas sus potencialidades,
fomentar su autoconcepto y su autoconfianza, y promover procesos de aprendizaje autbnomo y habitos de
colaboracioén y de trabajo en equipo.

e) Las programaciones didacticas de las distintas materias del Bachillerato incluiran actividades que estimulen el
interés y el habito de la lectura, la practica de la expresion escrita y la capacidad de expresarse correctamente en
publico.

f) Se estimulara la reflexion y el pensamiento critico en el alumnado, asi como los procesos de construccion
individual y colectiva del conocimiento, y se favorecera el descubrimiento, la investigacién, el espiritu
emprendedor y la iniciativa personal.

g) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion, sistematizacion y
presentacion de la informacién y para aplicar procesos de andlisis, observacion y experimentacion adecuados a
los contenidos de las distintas materias.

h) Se adoptaran estrategias interactivas que permitan compartir y construir el conocimiento y dinamizarlo
mediante el intercambio verbal y colectivo de ideas y diferentes formas de expresion.

i) Se emplearan metodologias activas que contextualicen el proceso educativo, que presenten de manera
relacionada los contenidos y que fomenten el aprendizaje por proyectos, centros de interés, o estudios de casos,
favoreciendo la participacion, la experimentacion y la motivacion de los alumnos y alumnas al dotar de
funcionalidad y transferibilidad a los aprendizajes.

j) Se fomentara el enfoque interdisciplinar del aprendizaje por competencias con la realizacion por parte del
alumnado de trabajos de investigacion y de actividades integradas que le permitan avanzar hacia los resultados
de aprendizaje de méas de una competencia al mismo tiempo.

k) Las tecnologias de la informacion y de la comunicacion para el aprendizaje y el conocimiento se utilizaran de
manera habitual como herramienta para el desarrollo del curriculo.

Basandonos en las recomendaciones metodolégicas anteriores, para la materia de Tecnologia de la Informacion
y la Comunicacion se pueden tener en cuenta las siguientes estrategias metodolégicas recogidas en la parte
correspondiente del Anexo de la Orden de 14 de julio de 2016.

Las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion se centran en la aplicacion de programas y sistemas
informaticos a la resolucion de problemas del mundo real, incluyendo la identificacién de las necesidades de los
usuarios y la especificacion e instalacion de software y hardware.

En Bachillerato, la metodologia debe centrarse en abordar el uso avanzado, solvente, creativo, productivo,
seguro y responsable de las tecnologias de la informacion y comunicacion, en el desarrollo de la competencia
digital y de manera integrada contribuir al resto de competencias clave.

Para llevar a cabo un enfoque competencial, el alumnado en la etapa de Bachillerato, realizara proyectos
cooperativos en un marco de trabajo digital, que se encuadren en los bloques de contenidos de la materia, y que
tengan como objetivo la creacién y publicacion de contenidos digitales, la resolucion de problemas mediante el
uso de aplicaciones, la implantacion de hardware y software dados unos requisitos de usuario, un caso practico
sencillo, etc.

En la medida de lo posible, los proyectos deben desarrollarse en base a los intereses del alumnado y
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considerando aspectos relacionados con la especializacion de la etapa, promoviéndose la inclusion de teméticas

multidisciplinares y los elementos transversales del curriculo.

En estos proyectos, los equipos de alumnos y alumnas elaboraran un documento inicial que incluya el objetivo

del mismo, una descripcion del producto final a obtener, un plan de accion con las tareas necesarias, las fuentes
de informacién a consultar, los recursos y los criterios de evaluacién del objetivo. Ademas, se establecera que la
tematica del proyecto sea de interés comun de todos los miembros del equipo; cada alumno o alumna sea
responsable de realizar una parte del proyecto dentro de su equipo, hacer un seguimiento del desarrollo de las

otras partes y trabajar en la integracion de las partes en el producto final. Por otro lado, cada equipo debera
almacenar las diferentes versiones del producto, redactar y mantener la documentacién asociada, y presentar el

producto final a sus compafieros de clase. De manera Individual, cada miembro del grupo, debera redactar un

diario sobre el desarrollo del proyecto y contestar a dos cuestionarios finales, uno sobre su trabajo individual y
otro sobre el trabajo en equipo.

Ademas, en la etapa de Bachillerato, se fomentara que los estudiantes presenten en publico los proyectos;

utilicen los medios de comunicacion electronicos de una manera responsable; busquen, seleccionen y analicen la
informacion en Internet de forma critica; apliquen de manera integrada conocimientos matematicos, cientificos,

tecnoldgicos y sociales en la resolucién de problemas; completen los proyectos con un grado alto de autonomia y
sean capaces de solucionar situaciones con las que no estén familiarizados; trabajen organizados en equipos,

asistiendo y supervisando a comparieros; integren diferentes herramientas y contenidos en la realizacion de las

producciones digitales; y que usen de forma segura los dispositivos electrénicos e Internet.

Finalmente, los entornos de aprendizaje online dinamizan el proceso de ensefianza-aprendizaje, facilitando tres

aspectos clave: la interaccion con el alumnado, la atencién personalizada y la evaluacion. Con el objetivo de
orientar el proceso educativo, ajustarse al nivel competencial inicial del alumnado y respetar los distintos ritmos
de aprendizaje, se propone la utilizacion de entornos de aprendizaje online. Estos entornos deben incluir

formularios automatizados que permitan la autoevaluacién y coevaluacion del aprendizaje por parte de alumnos y
alumnas, la evaluacién del nivel inicial, de la realizacion de los proyectos, del desarrollo competencial y del grado

de cumplimiento de los criterios. También, se deben utilizar repositorios de los contenidos digitales,

documentacion y tareas, que permitan hacer un seguimiento del trabajo individual y grupal de los estudiantes a lo
largo del curso y visualizar su evolucién. Por dltimo, se recomienda usar herramientas de control de proyectos,

software de productividad colaborativo y de comunicacion, entornos de desarrollo integrados y software para el

control de versiones.

I. Procedimientos, técnicas e instrumentos de evaluacion y criterios de calificacion

De conformidad con lo dispuesto en el articulo 13.1 de la Orden de 14 de julio de 2016, «la evaluacién del
proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, formativa, integradora y diferenciada segun las distintas
materias del curriculo».

Asi mismo y de acuerdo con el articulo 14 de la Orden de 14 de julio de 2016, «los referentes para la
comprobacion del grado de adquisicion de las competencias clave y el logro de los objetivos de la etapa en las
evaluaciones continua y final de las distintas materias son los criterios de evaluacion y su concrecion en los
estandares de aprendizaje evaluables». Ademas para la evaluacion del alumnado se tendran en consideracion
los criterios y procedimientos de evaluacion y promocion incluidos en el proyecto educativo del centro, asi como
los criterios de calificacion incluidos en la presente programacion didactica.

De acuerdo con los dispuesto en el articulo 15 de la Orden de 14 de julio de 2016, «el profesorado llevara a cabo
la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion continuada de la evolucion del proceso de aprendizaje
de cada alumno o alumna y de su maduracién personal en relacién con los objetivos de la Educacién Secundaria
Obligatoria y las competencias clave. A tal efecto, utilizara diferentes procedimientos, técnicas o instrumentos
como pruebas, escalas de observacion, ribricas o portfolios, entre otros, ajustados a los criterios de evaluacion y
a las caracteristicas especificas del alumnado».

El célculo de la nota de cada una de las evaluaciones se realizard mediante la suma ponderada de la calificacion

obtenida por el alumno en cada uno de los Criterios de Evaluacion que se hayan desarrollado total o
parcialmente a lo largo del trimestre a evaluar.
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CTRIMESTRAL = Suma Ponderada CEs

Suma Ponderada CEs = SUMATORIO (Ponderacion CE * Calificacion CE)

Cuando una UD tenga contenidos de varios blogques, para la ponderacion de los criterios de ese bloque se
realizara media aritmética entre las distintas unidades que formen parte del bloque.

* Célculo de la nota final

La nota final del curso se calculara siguiendo las mismas férmulas que se han indicado en el apartado anterior,
con la diferencia de que en este caso deberan de contemplarse todos los Criterios de Evaluacién de la
asignatura.

Se considerara aprobado al alumno que obtenga una nota final igual o superior a cinco (5) (Suficiente).

* Aspectos importantes a considerar

Si un alumno por cualquier tipo de medio para falsificar los conocimientos que debe demostrar en una prueba (lo
gue comunmente se denomina copiar), le supondra la retirada automatica del examen y por lo tanto se valorara
con cero puntos los criterios valorados en dicha prueba.

La calificacion es traducir la valoracion realizada con la evaluacion a una medida, una cuantificacion o nota. Se
expresaran en los siguientes términos: insuficiente (1, 2, 3, 4), suficiente (5), bien (6), notable (7, 8), sobresaliente
(9, 10), donde cada calificacién ird acompafiada de su respectiva expresion numérica.

Recuperacion de los Criterios de Evaluacion no superados:

Los criterios no superados en las distintas evaluaciones se podran recuperar a lo largo de la siguiente evaluacién
con los mismos criterios de calificaciéon que en la evaluacién ordinaria, para ello se entregara un PTI (Plan de
Trabajo Individualizado) en que se recogeran las actividades y/o pruebas a realizar para alcanzar las
competencias que se desarrollan en los criterios suspensos.

Casos a considerar:

a) Caso 1: El alumnado no ha superado algun Criterio de Evaluacion debido a que ha suspendido uno o varios de
los examenes relacionados con el mismo. En este caso el alumno deberd realizar la recuperaciéon
correspondiente.

b) Caso 2: Si no ha realizado las practicas correspondientes, tendra que realizarlas en el plazo determinado por
el profesor.

c) Caso 3: en el caso de que el alumno no ha alcanzado algin criterio de evaluacién, valorado mediante
observacion directa, se podra determinar algin tipo de trabajo o medida para mejorarlo.

- CALIFICACION ORDINARIA. JUNIO: La nota final sera la obtenida siguiendo lo indicado en el apartado
¢, Calculo de la nota final¢, del presente documento. En caso de no superar la evaluacién de Junio, el alumno/a se
presentara a la convocatoria extraordinaria de septiembre con los Criterios de Evaluacién no superados.

- CALIFICACION EXTRAORDINARIA. SEPTIEMBRE: El alumno debera asistir a la convocatoria extraordinaria
entregando las practicas y/o trabajos encomendados en el informe individualizado que se les entrega al finalizar
la evaluacién ordinaria. En dicho informe se le comunicara qué objetivos se le evaluara mediante prueba escrita,
y cudles de ellos seran objeto de realizacidon de practicas, teniendo especial atencién en incluir los criterios de
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evaluacion relacionados con las competencias clave y los estandares de aprendizaje de cada tema impartido
durante el curso.
Cada alumno/a solamente se examinara de los citerios no superados en la evaluacién ordinaria.

* INSTRUMENTOS DE EVALUACION
Los instrumentos para la evaluacién seran los siguientes:
- Pruebas tedrico-practicas:
Examenes tedricos y teorico-practicos de cada unidad didactica.
- Realizacion de actividades/tareas (individuales y/o en pequefio grupo):
Entrega de las tareas propuestas por el profesor en cada unidad didactica mediante la plataforma educativa
Moodle (http://www.iescastillodematrera.es/aula) o el correo electrénico del profesor.
Exposicién de los trabajos propuestos.
Uso de las TIC para la realizacion de las mismas.
Entrega de actividades y/o trabajos voluntarios.
Objetos construidos en el proyecto de construccion.
- Observacion directa del profesor de las actividades desarrolladas en clase:
Seguimiento de las clases, apuntes de clase -cuaderno del alumno/a-, respuestas a preguntas realizadas,

participacion en debates de clase, ejercicios realizados en clase. La calificacion se anotara en el cuaderno del
profesor.

J. Medidas de atencion ala diversidad

Los centros docentes desarrollardn las medidas, programas, planes o actuaciones para la atencion a la
diversidad establecidas en el Capitulo VI del Decreto 110/2016, de 14 de Junio, asi como en el Capitulo IV de la
Orden de 14 de julio de 2016 en el marco de la planificacion de la Consejeria competente en materia de
educacion.

K. Actividades complementarias y extraescolares

Ninguna

L. Indicadores de logro e informacién para la memoria de autoevaluacion
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ELEMENTOS Y RELACIONES CURRICULARES

TECNOLOGIA DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION - 2° DE BACHILLERATO (CIENCIAS)

A. Elementos curriculares

1. Objetivos de materia

La ensefianza de esta materia en esta etapa tendra como finalidad el desarrollo de las siguientes capacidades:

Cédigo |Objetivos

1

Entender el papel principal de las tecnologias de la informacion y la comunicacion en la sociedad actual,
y su impacto en los &mbitos social, econémico y cultural.

Comprender el funcionamiento de los componentes hardware y software que conforman los ordenadores,
los dispositivos digitales y las redes, conociendo los mecanismos que posibilitan la comunicacién en
Internet.

Seleccionar, usar y combinar multiples aplicaciones informaticas para crear producciones digitales, que
cumplan unos objetivos complejos, incluyendo la recogida, el andlisis, la evaluacion y presentacion de
datos e informacién y el cumplimiento de unos requisitos de usuario.

Crear, revisar y replantear un proyecto web para una audiencia determinada, atendiendo a cuestiones de
disefio, usabilidad y accesibilidad, midiendo, recogiendo y analizando datos de uso.

Usar los sistemas informéticos y de comunicaciones de forma segura, responsable y respetuosa,
protegiendo la identidad online y la privacidad, reconociendo contenido, contactos o conductas
inapropiadas y sabiendo cémo informar al respecto.

Fomentar un uso compartido de la informacion, que permita la produccién colaborativa y la difusién de
conocimiento en red, comprendiendo y respetando los derechos de autor en el entorno digital.

Emplear las tecnologias de busqueda en Internet, conociendo como se seleccionan y organizan los
resultados y evaluando de forma critica los recursos digitales obtenidos.

Comprender qué es un algoritmo, como son implementados en forma de programa, como se almacenan
y ejecutan sus instrucciones, y como diferentes tipos de datos pueden ser representados y manipulados
digitalmente.

Desarrollar y depurar aplicaciones informéticas, analizando y aplicando los principios de la ingenieria del
software, utilizando estructuras de control, tipos avanzados de datos y flujos de entrada y salida en
entornos de desarrollo integrados.

10

Aplicar medidas de seguridad activa y pasiva, gestionando dispositivos de almacenamiento, asegurando
la privacidad de la informacion transmitida en Internet y reconociendo la normativa sobre proteccion de
datos.
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2. Contenidos

Contenidos

Bloque 1. Programacion.

N° item |item
1 Lenguajes de programacion; Estructura de un programa informético y elementos basicos del lenguaje.
2 Tipos de lenguajes.
3 |Tipos basicos de datos.
4 Constantes y variables.
5 Operadores y expresiones.
6 Comentarios.
7 Estructuras de control.
8 Condicionales e iterativas.
9 Profundizando en un lenguaje de programacién: Estructuras de datos.
10 |Funciones y bibliotecas de funciones.
11  |Reutilizacién de cédigo.
12 | Facilidades para la entrada y salida de datos de usuario.
13 |Manipulacién de archivos.
14 | Orientacion a objetos: Clases, objetos y constructores.
15 |Herencia.
16 |Subclases y superclases.
17 |Polimorfismo y sobrecarga.
18 |Encapsulamiento y ocultacién.
19 |Bibliotecas de clases.
20 |Metodologias de desarrollo de software: Enfoque Top-Down, fragmentacién de problemas y algoritmos.
21 |Pseudocddigo y diagramas de flujo.
22 |Depuracion.
23 |Entornos de desarrollo integrado.
24  [Ciclo de vida del software.
25 | Analisis, Disefio, Programacion y Pruebas.
26 | Trabajo en equipo y mejora continua.
27 | Control de versiones.
Bloque 2. Publicacién y difusién de contenidos.
N° item |item
1 Visién general de Internet.
2 Web 2.0: caracteristicas, servicios, tecnologias, licencias y ejemplos.
3 Plataformas de trabajo colaborativo: ofimatica, repositorios de fotografias, lineas del tiempo y
marcadores sociales.
4 Disefio y desarrollo de paginas web: Lenguaje de marcas de hipertexto (HTML), estructura, etiquetas y
atributos, formularios, multimedia y gréficos.
5 Hoja de estilo en cascada (CSS).
6 Introduccion a la programacion en entorno cliente.
7 Javascript.
8 Accesibilidad y usabilidad (estandares).
9 Herramientas de disefio web.
10 | Gestores de contenidos.
11 |Elaboracion y difusion de contenidos web: imagenes, audio, geolocalizacion, videos, sindicaciéon de

contenidos y alojamiento.
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Contenidos

Bloque 2. Publicacién y difusién de contenidos.

N° item |item
12 |Analitica web.
Bloque 3. Seguridad.
N° item | item
1 Principios de la seguridad informatica.
2 Seguridad activa y pasiva.
3 Seguridad fisica y logica.
4 Seguridad de contrasefias.
5 Actualizacién de sistemas operativos y aplicaciones.
6 Copias de seguridad, imagenes y restauracién.
7 Software malicioso, herramientas antimalware y antivirus, proteccion y desinfeccion.
8 Cortafuegos.
9 Seguridad en redes inalambricas.
10 |Ciberseguridad.
11 | Criptografia.
12 |Cifrado de clave publica.
13 |Seguridad en redes sociales, acoso y convivencia en la red.
14 |Firmas y certificados digitales.
15 |Agencia espafiola de Proteccién de datos.
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B. Relaciones curriculares

Criterio de evaluacion: 1.1. Describir las estructuras de almacenamiento analizando las caracteristicas de
cada una de ellas.
Objetivos
1. Entender el papel principal de las tecnologias de la informacién y la comunicacién en la sociedad actual, y
su impacto en los ambitos social, econémico y cultural.
2. Comprender el funcionamiento de los componentes hardware y software que conforman los ordenadores,
los dispositivos digitales y las redes, conociendo los mecanismos que posibilitan la comunicaciéon en
Internet.
3. Seleccionar, usar y combinar multiples aplicaciones informaticas para crear producciones digitales, que
cumplan unos objetivos complejos, incluyendo la recogida, el analisis, la evaluacién y presentacion de datos
e informacion y el cumplimiento de unos requisitos de usuario.
Contenidos
Bloque 1. Programacion.
1.1. Lenguajes de programacion: Estructura de un programa informatico y elementos bésicos del
lenguaje.
1.2. Tipos de lenguajes.
1.3. Tipos basicos de datos.
1.4. Constantes y variables.
1.5. Operadores y expresiones.
1.6. Comentarios.
1.7. Estructuras de control.
1.8. Condicionales e iterativas.
1.9. Profundizando en un lenguaje de programacion: Estructuras de datos.
1.10. Funciones y bibliotecas de funciones.
1.11. Reutilizacién de cédigo.
1.12. Facilidades para la entrada y salida de datos de usuario.
1.13. Manipulacién de archivos.
1.14. Orientacioén a objetos: Clases, objetos y constructores.
1.15. Herencia.
1.16. Subclases y superclases.
1.17. Polimorfismo y sobrecarga.
1.18. Encapsulamiento y ocultacion.
1.19. Bibliotecas de clases.
1.20. Metodologias de desarrollo de software: Enfoque Top-Down, fragmentacién de problemas y
algoritmos.
1.21. Pseudocddigo y diagramas de flujo.
1.22. Depuracion.
1.23. Entornos de desarrollo integrado.
1.24. Ciclo de vida del software.
1.25. Andlisis, Disefio, Programacién y Pruebas.
1.26. Trabajo en equipo y mejora continua.
1.27. Control de versiones.
Competencias clave
CD: Competencia digital
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
TIC1. Explica las estructuras de almacenamiento para diferentes aplicaciones teniendo en cuenta sus
caracteristicas.

Criterio de evaluacion: 2.1. Utilizar y describir las caracteristicas de las herramientas relacionadas con la
web social identificando las funciones y posibilidades que ofrecen las plataformas de trabajo
colaborativo.

Objetivos
1. Entender el papel principal de las tecnologias de la informacién y la comunicacion en la sociedad actual, y
su impacto en los ambitos social, econémico y cultural.
10. Aplicar medidas de seguridad activa y pasiva, gestionando dispositivos de almacenamiento, asegurando
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la privacidad de la informacién transmitida en Internet y reconociendo la normativa sobre proteccion de
datos.
4. Crear, revisar y replantear un proyecto web para una audiencia determinada, atendiendo a cuestiones de
disefio, usabilidad y accesibilidad, midiendo, recogiendo y analizando datos de uso.
5. Usar los sistemas informaticos y de comunicaciones de forma segura, responsable y respetuosa,
protegiendo la identidad online y la privacidad, reconociendo contenido, contactos o conductas inapropiadas
y sabiendo cémo informar al respecto.
6. Fomentar un uso compartido de la informacién, que permita la produccion colaborativa y la difusién de
conocimiento en red, comprendiendo y respetando los derechos de autor en el entorno digital.
7. Emplear las tecnologias de busqueda en Internet, conociendo cdmo se seleccionan y organizan los
resultados y evaluando de forma critica los recursos digitales obtenidos.
Contenidos
Bloque 2. Publicacién y difusién de contenidos.
2.1. Vision general de Internet.
2.2. Web 2.0: caracteristicas, servicios, tecnologias, licencias y ejemplos.
2.3. Plataformas de trabajo colaborativo: ofimatica, repositorios de fotografias, lineas del tiempo y
marcadores sociales.
2.4. Disefio y desarrollo de paginas web: Lenguaje de marcas de hipertexto (HTML), estructura, etiquetas
y atributos, formularios, multimedia y graficos.
2.5. Hoja de estilo en cascada (CSS).
2.6. Introduccién a la programacion en entorno cliente.
2.7. Javascript.
2.8. Accesibilidad y usabilidad (estandares).
2.9. Herramientas de disefio web.
2.10. Gestores de contenidos.
2.11. Elaboracién y difusion de contenidos web: imagenes, audio, geolocalizacion, videos, sindicacién de
contenidos y alojamiento.
2.12. Analitica web.
Competencias clave
CD: Competencia digital
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
TIC1. Disefia paginas web y blogs con herramientas especificas analizando las caracteristicas
fundamentales relacionadas con la accesibilidad y la usabilidad de las mismas y teniendo en cuenta la
funcién a la que esta destinada.
TIC2. Explica las caracteristicas relevantes de las web 2.0 y los principios en los que esta se basa.

Criterio de evaluacion: 3.1. Adoptar las conductas de seguridad activa y pasiva que posibiliten la
proteccién de los datos y del propio individuo en sus interacciones en Internet y en la gestion de
recursos y aplicaciones locales.
Objetivos
1. Entender el papel principal de las tecnologias de la informacién y la comunicacién en la sociedad actual, y
su impacto en los ambitos social, econémico y cultural.
10. Aplicar medidas de seguridad activa y pasiva, gestionando dispositivos de almacenamiento, asegurando
la privacidad de la informacién transmitida en Internet y reconociendo la normativa sobre proteccion de
datos.
5. Usar los sistemas informaticos y de comunicaciones de forma segura, responsable y respetuosa,
protegiendo la identidad online y la privacidad, reconociendo contenido, contactos o conductas inapropiadas
y sabiendo cémo informar al respecto.
6. Fomentar un uso compartido de la informacién, que permita la produccion colaborativa y la difusién de
conocimiento en red, comprendiendo y respetando los derechos de autor en el entorno digital.
Contenidos
Bloque 3. Seguridad.

3.1. Principios de la seguridad informatica.
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3.2. Seguridad activa y pasiva.
3.3. Seguridad fisica y légica.
3.4. Seguridad de contrasefas.
3.5. Actualizacién de sistemas operativos y aplicaciones.
3.6. Copias de seguridad, imagenes y restauracion.
3.7. Software malicioso, herramientas antimalware y antivirus, proteccién y desinfeccion.
3.8. Cortafuegos.
3.9. Seguridad en redes inalambricas.
3.10. Ciberseguridad.
3.11. Criptografia.
3.12. Cifrado de clave publica.
3.13. Seguridad en redes sociales, acoso y convivencia en la red.
3.14. Firmas y certificados digitales.
3.15. Agencia espafiola de Proteccion de datos.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CD: Competencia digital
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
TIC1. Elabora un esquema de bloques con los elementos de proteccion fisica frente a ataques externos
para una pequefia red considerando tanto los elementos hardware de proteccion como las herramientas
software que permiten proteger la informacién.

Criterio de evaluacion: 1.2. Conocer y comprender la sintaxis y la seméntica de las construcciones de un
lenguaje de programacion.
Objetivos
1. Entender el papel principal de las tecnologias de la informacién y la comunicacién en la sociedad actual, y
su impacto en los ambitos social, econémico y cultural.
2. Comprender el funcionamiento de los componentes hardware y software que conforman los ordenadores,
los dispositivos digitales y las redes, conociendo los mecanismos que posibilitan la comunicacién en
Internet.
3. Seleccionar, usar y combinar multiples aplicaciones informéticas para crear producciones digitales, que
cumplan unos objetivos complejos, incluyendo la recogida, el analisis, la evaluacién y presentacion de datos
e informacion y el cumplimiento de unos requisitos de usuario.
8. Comprender qué es un algoritmo, cémo son implementados en forma de programa, cédmo se almacenan y
ejecutan sus instrucciones, y cémo diferentes tipos de datos pueden ser representados y manipulados
digitalmente.
9. Desarrollar y depurar aplicaciones informéticas, analizando y aplicando los principios de la ingenieria del
software, utilizando estructuras de control, tipos avanzados de datos y flujos de entrada y salida en entornos
de desarrollo integrados.
Contenidos

Bloque 1. Programacion.

1.1. Lenguajes de programacion: Estructura de un programa informético y elementos béasicos del

lenguaje.

1.2. Tipos de lenguajes.

1.3. Tipos basicos de datos.

1.4. Constantes y variables.

1.5. Operadores y expresiones.

1.6. Comentarios.

1.7. Estructuras de control.

1.8. Condicionales e iterativas.

1.9. Profundizando en un lenguaje de programacion: Estructuras de datos.

1.10. Funciones y bibliotecas de funciones.

1.11. Reutilizacién de cédigo.

1.12. Facilidades para la entrada y salida de datos de usuario.
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1.13. Manipulacién de archivos.
1.14. Orientacion a objetos: Clases, objetos y constructores.
1.15. Herencia.
1.16. Subclases y superclases.
1.17. Polimorfismo y sobrecarga.
1.18. Encapsulamiento y ocultacién.
1.19. Bibliotecas de clases.
1.20. Metodologias de desarrollo de software: Enfoque Top-Down, fragmentacion de problemas y
algoritmos.
1.21. Pseudocédigo y diagramas de flujo.
1.22. Depuracion.
1.23. Entornos de desarrollo integrado.
1.24. Ciclo de vida del software.
1.25. Andlisis, Disefio, Programacion y Pruebas.
1.26. Trabajo en equipo y mejora continua.
1.27. Control de versiones.
Competencias clave
CD: Competencia digital
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
TIC1. Elabora diagramas de flujo de mediana complejidad usando elementos graficos e inter
relacionandolos entre si para dar respuesta a problemas concretos.

Criterio de evaluacion: 2.2. Elaborar y publicar contenidos en la web integrando informacién textual,
gréficay multimedia teniendo en cuenta a quién va dirigido y el objetivo que se pretende conseguir.
Objetivos
1. Entender el papel principal de las tecnologias de la informacién y la comunicacién en la sociedad actual, y
su impacto en los ambitos social, econémico y cultural.
10. Aplicar medidas de seguridad activa y pasiva, gestionando dispositivos de almacenamiento, asegurando
la privacidad de la informacién transmitida en Internet y reconociendo la normativa sobre proteccion de
datos.
4. Crear, revisar y replantear un proyecto web para una audiencia determinada, atendiendo a cuestiones de
disefio, usabilidad y accesibilidad, midiendo, recogiendo y analizando datos de uso.
5. Usar los sistemas informaticos y de comunicaciones de forma segura, responsable y respetuosa,
protegiendo la identidad online y la privacidad, reconociendo contenido, contactos o conductas inapropiadas
y sabiendo cémo informar al respecto.
6. Fomentar un uso compartido de la informacién, que permita la produccién colaborativa y la difusién de
conocimiento en red, comprendiendo y respetando los derechos de autor en el entorno digital.
7. Emplear las tecnologias de busqueda en Internet, conociendo como se seleccionan y organizan los
resultados y evaluando de forma critica los recursos digitales obtenidos.
Contenidos
Bloque 2. Publicacién y difusién de contenidos.
2.1. Vision general de Internet.
2.2. Web 2.0: caracteristicas, servicios, tecnologias, licencias y ejemplos.
2.3. Plataformas de trabajo colaborativo: ofimatica, repositorios de fotografias, lineas del tiempo y
marcadores sociales.
2.4. Disefio y desarrollo de paginas web: Lenguaje de marcas de hipertexto (HTML), estructura, etiquetas
y atributos, formularios, multimedia y graficos.
2.5. Hoja de estilo en cascada (CSS).
2.6. Introduccién a la programacion en entorno cliente.
2.7. Javascript.
2.8. Accesibilidad y usabilidad (estandares).
2.9. Herramientas de disefio web.
2.10. Gestores de contenidos.
2.11. Elaboracién y difusién de contenidos web: imagenes, audio, geolocalizacién, videos, sindicacion de
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contenidos y alojamiento.
2.12. Analitica web.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CD: Competencia digital
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
TIC1. Elabora trabajos utilizando las posibilidades de colaboracion que permiten las tecnologias basadas en
la web 2.0.

Criterio de evaluacion: 3.2. Analizar la importancia que el aseguramiento de la informacion posee en la
sociedad del conocimiento valorando las repercusiones de tipo econémico, social o personal.
Objetivos
1. Entender el papel principal de las tecnologias de la informacién y la comunicacién en la sociedad actual, y
su impacto en los ambitos social, econémico y cultural.
10. Aplicar medidas de seguridad activa y pasiva, gestionando dispositivos de almacenamiento, asegurando
la privacidad de la informacién transmitida en Internet y reconociendo la normativa sobre proteccion de
datos.
5. Usar los sistemas informaticos y de comunicaciones de forma segura, responsable y respetuosa,
protegiendo la identidad online y la privacidad, reconociendo contenido, contactos o conductas inapropiadas
y sabiendo cémo informar al respecto.
6. Fomentar un uso compartido de la informacién, que permita la produccién colaborativa y la difusién de
conocimiento en red, comprendiendo y respetando los derechos de autor en el entorno digital.
Contenidos
Bloque 3. Seguridad.
3.1. Principios de la seguridad informatica.
3.2. Seguridad activa y pasiva.
3.3. Seguridad fisica y légica.
3.4. Seguridad de contrasenfas.
3.5. Actualizacion de sistemas operativos y aplicaciones.
3.6. Copias de seguridad, imagenes y restauracion.
3.7. Software malicioso, herramientas antimalware y antivirus, proteccion y desinfeccion.
3.8. Cortafuegos.
3.9. Seguridad en redes inalambricas.
3.10. Ciberseguridad.
3.11. Criptografia.
3.12. Cifrado de clave publica.
3.13. Seguridad en redes sociales, acoso y convivencia en la red.
3.14. Firmas y certificados digitales.
3.15. Agencia espafiola de Proteccién de datos.
Competencias clave
CD: Competencia digital
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
TIC1. Selecciona elementos de proteccidn software para internet relacionandolos con los posibles ataques.
TIC2. Elabora un esquema de bloques con los elementos de proteccion fisica frente a ataques externos
para una pequefia red considerando los elementos hardware de proteccion.
TIC3. Clasifica el cédigo malicioso por su capacidad de propagacion y describe las caracteristicas de cada
uno de ellos indicando sobre qué elementos acttan.

Criterio de evaluacion: 1.3. Realizar programas de aplicacién en un lenguaje de programacion
determinado aplicandolos a la solucién de problemas reales.

Objetivos
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2. Comprender el funcionamiento de los componentes hardware y software que conforman los ordenadores,
los dispositivos digitales y las redes, conociendo los mecanismos que posibilitan la comunicacién en
Internet.
3. Seleccionar, usar y combinar multiples aplicaciones informaticas para crear producciones digitales, que
cumplan unos objetivos complejos, incluyendo la recogida, el andlisis, la evaluacién y presentacion de datos
e informacion y el cumplimiento de unos requisitos de usuario.
7. Emplear las tecnologias de busqueda en Internet, conociendo cdmo se seleccionan y organizan los
resultados y evaluando de forma critica los recursos digitales obtenidos.
8. Comprender qué es un algoritmo, cémo son implementados en forma de programa, cémo se almacenan y
ejecutan sus instrucciones, y cémo diferentes tipos de datos pueden ser representados y manipulados
digitalmente.
9. Desarrollar y depurar aplicaciones informaticas, analizando y aplicando los principios de la ingenieria del
software, utilizando estructuras de control, tipos avanzados de datos y flujos de entrada y salida en entornos
de desarrollo integrados.
Contenidos
Bloque 1. Programacion.
1.1. Lenguajes de programacion: Estructura de un programa informatico y elementos bésicos del
lenguaje.
1.2. Tipos de lenguajes.
1.3. Tipos basicos de datos.
1.4. Constantes y variables.
1.5. Operadores y expresiones.
1.6. Comentarios.
1.7. Estructuras de control.
1.8. Condicionales e iterativas.
1.9. Profundizando en un lenguaje de programacion: Estructuras de datos.
1.10. Funciones y bibliotecas de funciones.
1.11. Reutilizacion de cédigo.
1.12. Facilidades para la entrada y salida de datos de usuario.
1.13. Manipulacién de archivos.
1.14. Orientacion a objetos: Clases, objetos y constructores.
1.15. Herencia.
1.16. Subclases y superclases.
1.17. Polimorfismo y sobrecarga.
1.18. Encapsulamiento y ocultacion.
1.19. Bibliotecas de clases.
1.20. Metodologias de desarrollo de software: Enfoque Top-Down, fragmentacion de problemas y
algoritmos.
1.21. Pseudocédigo y diagramas de flujo.
1.22. Depuracion.
1.23. Entornos de desarrollo integrado.
1.24. Ciclo de vida del software.
1.25. Andlisis, Disefio, Programacion y Pruebas.
1.26. Trabajo en equipo y mejora continua.
1.27. Control de versiones.
Competencias clave
CD: Competencia digital
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
TIC1. Elabora programas de mediana complejidad definiendo el flujograma correspondiente y escribiendo el
cédigo correspondiente.
TIC2. Descompone problemas de cierta complejidad en problemas mas pequefios susceptibles de ser
programados como partes separadas.

Criterio de evaluacion: 2.3. Analizar y utilizar las posibilidades que nos ofrecen las tecnologias basadas
en laweb 2.0y sucesivos desarrollos aplicandolas al desarrollo de trabajos colaborativos.
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Objetivos
1. Entender el papel principal de las tecnologias de la informacién y la comunicacién en la sociedad actual, y
su impacto en los ambitos social, econémico y cultural.
10. Aplicar medidas de seguridad activa y pasiva, gestionando dispositivos de almacenamiento, asegurando
la privacidad de la informacién transmitida en Internet y reconociendo la normativa sobre proteccion de
datos.
4. Crear, revisar y replantear un proyecto web para una audiencia determinada, atendiendo a cuestiones de
disefio, usabilidad y accesibilidad, midiendo, recogiendo y analizando datos de uso.
5. Usar los sistemas informaticos y de comunicaciones de forma segura, responsable y respetuosa,
protegiendo la identidad online y la privacidad, reconociendo contenido, contactos o conductas inapropiadas
y sabiendo cémo informar al respecto.
6. Fomentar un uso compartido de la informacién, que permita la produccion colaborativa y la difusién de
conocimiento en red, comprendiendo y respetando los derechos de autor en el entorno digital.
7. Emplear las tecnologias de busqueda en Internet, conociendo cdmo se seleccionan y organizan los
resultados y evaluando de forma critica los recursos digitales obtenidos.
Contenidos
Bloque 2. Publicacién y difusién de contenidos.
2.1. Vision general de Internet.
2.2. Web 2.0: caracteristicas, servicios, tecnologias, licencias y ejemplos.
2.3. Plataformas de trabajo colaborativo: ofimatica, repositorios de fotografias, lineas del tiempo y
marcadores sociales.
2.4. Disefio y desarrollo de paginas web: Lenguaje de marcas de hipertexto (HTML), estructura, etiquetas
y atributos, formularios, multimedia y graficos.
2.5. Hoja de estilo en cascada (CSS).
2.6. Introduccién a la programacion en entorno cliente.
2.7. Javascript.
2.8. Accesibilidad y usabilidad (estandares).
2.9. Herramientas de disefio web.
2.10. Gestores de contenidos.
2.11. Elaboracién y difusion de contenidos web: imagenes, audio, geolocalizacion, videos, sindicacién de
contenidos y alojamiento.
2.12. Analitica web.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CD: Competencia digital
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
TIC1. Explica las caracteristicas relevantes de las web 2.0 y los principios en los que esta se basa.

Criterio de evaluacion: 3.3. Describir los principios de seguridad en Internet, identificando amenazas y
riesgos de ciberseguridad.
Objetivos
1. Entender el papel principal de las tecnologias de la informacién y la comunicacién en la sociedad actual, y
su impacto en los ambitos social, econémico y cultural.
10. Aplicar medidas de seguridad activa y pasiva, gestionando dispositivos de almacenamiento, asegurando
la privacidad de la informacién transmitida en Internet y reconociendo la normativa sobre proteccion de
datos.
5. Usar los sistemas informaticos y de comunicaciones de forma segura, responsable y respetuosa,
protegiendo la identidad online y la privacidad, reconociendo contenido, contactos o conductas inapropiadas
y sabiendo cémo informar al respecto.
6. Fomentar un uso compartido de la informacién, que permita la produccion colaborativa y la difusién de
conocimiento en red, comprendiendo y respetando los derechos de autor en el entorno digital.
Contenidos
Bloque 3. Seguridad.
3.1. Principios de la seguridad informatica.
3.2. Seguridad activa y pasiva.
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3.3. Seguridad fisica y légica.
3.4. Seguridad de contrasefas.
3.5. Actualizacién de sistemas operativos y aplicaciones.
3.6. Copias de seguridad, imagenes y restauracion.
3.7. Software malicioso, herramientas antimalware y antivirus, proteccién y desinfeccion.
3.8. Cortafuegos.
3.9. Seguridad en redes inalambricas.
3.10. Ciberseguridad.
3.11. Criptografia.
3.12. Cifrado de clave publica.
3.13. Seguridad en redes sociales, acoso y convivencia en la red.
3.14. Firmas y certificados digitales.
3.15. Agencia espafiola de Proteccion de datos.
Competencias clave
CD: Competencia digital
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares

Criterio de evaluacion: 1.4. Utilizar entornos de programacion para disefiar programas que resuelvan
problemas concretos.
Objetivos
2. Comprender el funcionamiento de los componentes hardware y software que conforman los ordenadores,
los dispositivos digitales y las redes, conociendo los mecanismos que posibilitan la comunicacién en
Internet.
3. Seleccionar, usar y combinar multiples aplicaciones informaticas para crear producciones digitales, que
cumplan unos objetivos complejos, incluyendo la recogida, el andlisis, la evaluacién y presentacion de datos
e informacion y el cumplimiento de unos requisitos de usuario.
7. Emplear las tecnologias de busqueda en Internet, conociendo como se seleccionan y organizan los
resultados y evaluando de forma critica los recursos digitales obtenidos.
8. Comprender qué es un algoritmo, cémo son implementados en forma de programa, cémo se almacenan y
ejecutan sus instrucciones, y cémo diferentes tipos de datos pueden ser representados y manipulados
digitalmente.
9. Desarrollar y depurar aplicaciones informaticas, analizando y aplicando los principios de la ingenieria del
software, utilizando estructuras de control, tipos avanzados de datos y flujos de entrada y salida en entornos
de desarrollo integrados.
Contenidos

Bloque 1. Programacion.

1.1. Lenguajes de programacion: Estructura de un programa informatico y elementos basicos del

lenguaje.

1.2. Tipos de lenguajes.

1.3. Tipos basicos de datos.

1.4. Constantes y variables.

1.5. Operadores y expresiones.

1.6. Comentarios.

1.7. Estructuras de control.

1.8. Condicionales e iterativas.

1.9. Profundizando en un lenguaje de programacion: Estructuras de datos.

1.10. Funciones y bibliotecas de funciones.

1.11. Reutilizacién de cédigo.

1.12. Facilidades para la entrada y salida de datos de usuario.

1.13. Manipulacién de archivos.

1.14. Orientacion a objetos: Clases, objetos y constructores.

1.15. Herencia.

1.16. Subclases y superclases.
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1.17. Polimorfismo y sobrecarga.
1.18. Encapsulamiento y ocultacién.
1.19. Bibliotecas de clases.
1.20. Metodologias de desarrollo de software: Enfoque Top-Down, fragmentacién de problemas y
algoritmos.
1.21. Pseudocddigo y diagramas de flujo.
1.22. Depuracion.
1.23. Entornos de desarrollo integrado.
1.24. Ciclo de vida del software.
1.25. Andlisis, Disefio, Programacion y Pruebas.
1.26. Trabajo en equipo y mejora continua.
1.27. Control de versiones.
Competencias clave
CD: Competencia digital
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
TIC1. Elabora programas de mediana complejidad utilizando entornos de programacion.

Criterio de evaluacion: 1.5. Depurar programas informaticos, optimizandolos para su aplicacion.
Objetivos
2. Comprender el funcionamiento de los componentes hardware y software que conforman los ordenadores,
los dispositivos digitales y las redes, conociendo los mecanismos que posibilitan la comunicacién en
Internet.
3. Seleccionar, usar y combinar multiples aplicaciones informéticas para crear producciones digitales, que
cumplan unos objetivos complejos, incluyendo la recogida, el analisis, la evaluacién y presentacion de datos
e informacion y el cumplimiento de unos requisitos de usuario.
7. Emplear las tecnologias de busqueda en Internet, conociendo como se seleccionan y organizan los
resultados y evaluando de forma critica los recursos digitales obtenidos.
8. Comprender qué es un algoritmo, cémo son implementados en forma de programa, cédmo se almacenan y
ejecutan sus instrucciones, y cémo diferentes tipos de datos pueden ser representados y manipulados
digitalmente.
9. Desarrollar y depurar aplicaciones informéticas, analizando y aplicando los principios de la ingenieria del
software, utilizando estructuras de control, tipos avanzados de datos y flujos de entrada y salida en entornos
de desarrollo integrados.
Contenidos

Bloque 1. Programacion.

1.1. Lenguajes de programacion: Estructura de un programa informético y elementos béasicos del

lenguaje.

1.2. Tipos de lenguajes.

1.3. Tipos basicos de datos.

1.4. Constantes y variables.

1.5. Operadores y expresiones.

1.6. Comentarios.

1.7. Estructuras de control.

1.8. Condicionales e iterativas.

1.9. Profundizando en un lenguaje de programacion: Estructuras de datos.

1.10. Funciones y bibliotecas de funciones.

1.11. Reutilizacién de cédigo.

1.12. Facilidades para la entrada y salida de datos de usuario.

1.13. Manipulacién de archivos.

1.14. Orientacion a objetos: Clases, objetos y constructores.

1.15. Herencia.

1.16. Subclases y superclases.

1.17. Polimorfismo y sobrecarga.
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Encapsulamiento y ocultacién.
Bibliotecas de clases.
Metodologias de desarrollo de software: Enfoque Top-Down, fragmentacién de problemas y

algoritmos.

1.21.
1.22.
1.23.
1.24.
1.25.
1.26.
1.27.

Pseudocodigo y diagramas de flujo.
Depuracion.

Entornos de desarrollo integrado.

Ciclo de vida del software.

Analisis, Disefio, Programacién y Pruebas.
Trabajo en equipo y mejora continua.
Control de versiones.

Competencias clave
CD: Competencia digital
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
TIC1. Obtiene el resultado de seguir un programa escrito en un cddigo determinado, partiendo de
determinadas condiciones.
TIC2. Optimiza el codigo de un programa dado aplicando procedimientos de depuracion.

C. Unidades didacticas: secuenciacion y temporizacion

Unidades didacticas

Namero | Titulo Temporizacion

1

Introduccion a la programacion. Diagramas de Flujo. 5 semanas

Justificacion

Pertenece al Blogue 1

Namero | Titulo Temporizacion

2

Pseudocodigo. Pselnt 6 semanas

Justificacion

Pertenece al Blogue 1

Numero |Titulo Temporizacion

3

Disefio web. Html 14 semanas

Justificacion

Pertenece al Blogue 2

Numero |Titulo Temporizacién

4

Seguridad. 11 semanas

Justificacion

Pertenece al Blogue 3

D. Precisiones sobre los niveles competenciales

E. Metodologia

De acuerdo con lo dispuesto en el Articulo 29.4 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el
Reglamento Organico de los Institutos de Educacion Secundaria, «las programaciones didacticas de las distintas
materias del bachillerato incluiran actividades que estimulen el interés y el habito de la lectura y la capacidad de
expresarse correctamente en publico».

F. Materiales y recursos didacticos

Aula de ordenadores (1 para cada alumno), proyector, pizarra, uso del aula virtual del IES Castillo de Matrera
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dejando ahi los materiales del curso y sirviendo esta de plataforma para la entrega de tareas por parte el
alumnado.

G. Precisiones sobre la evaluacion
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ELEMENTOS Y RELACIONES CURRICULARES

TECNOLOGIA DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION - 2° DE BACHILLERATO (HUMANIDADES Y CIE

A. Elementos curriculares

1. Objetivos de materia

La ensefianza de esta materia en esta etapa tendra como finalidad el desarrollo de las siguientes capacidades:

Cédigo |Objetivos

1

Entender el papel principal de las tecnologias de la informacion y la comunicacion en la sociedad actual,
y su impacto en los &mbitos social, econémico y cultural.

Comprender el funcionamiento de los componentes hardware y software que conforman los ordenadores,
los dispositivos digitales y las redes, conociendo los mecanismos que posibilitan la comunicacién en
Internet.

Seleccionar, usar y combinar multiples aplicaciones informaticas para crear producciones digitales, que
cumplan unos objetivos complejos, incluyendo la recogida, el andlisis, la evaluacion y presentacion de
datos e informacién y el cumplimiento de unos requisitos de usuario.

Crear, revisar y replantear un proyecto web para una audiencia determinada, atendiendo a cuestiones de
disefio, usabilidad y accesibilidad, midiendo, recogiendo y analizando datos de uso.

Usar los sistemas informéticos y de comunicaciones de forma segura, responsable y respetuosa,
protegiendo la identidad online y la privacidad, reconociendo contenido, contactos o conductas
inapropiadas y sabiendo cémo informar al respecto.

Fomentar un uso compartido de la informacion, que permita la produccién colaborativa y la difusién de
conocimiento en red, comprendiendo y respetando los derechos de autor en el entorno digital.

Emplear las tecnologias de busqueda en Internet, conociendo como se seleccionan y organizan los
resultados y evaluando de forma critica los recursos digitales obtenidos.

Comprender qué es un algoritmo, como son implementados en forma de programa, como se almacenan
y ejecutan sus instrucciones, y como diferentes tipos de datos pueden ser representados y manipulados
digitalmente.

Desarrollar y depurar aplicaciones informéticas, analizando y aplicando los principios de la ingenieria del
software, utilizando estructuras de control, tipos avanzados de datos y flujos de entrada y salida en
entornos de desarrollo integrados.

10

Aplicar medidas de seguridad activa y pasiva, gestionando dispositivos de almacenamiento, asegurando
la privacidad de la informacion transmitida en Internet y reconociendo la normativa sobre proteccion de
datos.
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2. Contenidos

Contenidos

Bloque 1. Programacion.

N° item |item
1 Lenguajes de programacion; Estructura de un programa informético y elementos basicos del lenguaje.
2 Tipos de lenguajes.
3 |Tipos basicos de datos.
4 Constantes y variables.
5 Operadores y expresiones.
6 Comentarios.
7 Estructuras de control.
8 Condicionales e iterativas.
9 Profundizando en un lenguaje de programacién: Estructuras de datos.
10 |Funciones y bibliotecas de funciones.
11  |Reutilizacién de cédigo.
12 | Facilidades para la entrada y salida de datos de usuario.
13 |Manipulacién de archivos.
14 | Orientacion a objetos: Clases, objetos y constructores.
15 |Herencia.
16 |Subclases y superclases.
17 |Polimorfismo y sobrecarga.
18 |Encapsulamiento y ocultacién.
19 |Bibliotecas de clases.
20 |Metodologias de desarrollo de software: Enfoque Top-Down, fragmentacién de problemas y algoritmos.
21 |Pseudocddigo y diagramas de flujo.
22 |Depuracion.
23 |Entornos de desarrollo integrado.
24  [Ciclo de vida del software.
25 | Analisis, Disefio, Programacion y Pruebas.
26 | Trabajo en equipo y mejora continua.
27 | Control de versiones.
Bloque 2. Publicacién y difusién de contenidos.
N° item |item
1 Visién general de Internet.
2 Web 2.0: caracteristicas, servicios, tecnologias, licencias y ejemplos.
3 Plataformas de trabajo colaborativo: ofimatica, repositorios de fotografias, lineas del tiempo y
marcadores sociales.
4 Disefio y desarrollo de paginas web: Lenguaje de marcas de hipertexto (HTML), estructura, etiquetas y
atributos, formularios, multimedia y gréficos.
5 Hoja de estilo en cascada (CSS).
6 Introduccion a la programacion en entorno cliente.
7 Javascript.
8 Accesibilidad y usabilidad (estandares).
9 Herramientas de disefio web.
10 | Gestores de contenidos.
11 |Elaboracion y difusion de contenidos web: imagenes, audio, geolocalizacion, videos, sindicaciéon de

contenidos y alojamiento.
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Contenidos

Bloque 2. Publicacién y difusién de contenidos.

N° item |item
12 |Analitica web.
Bloque 3. Seguridad.
N° item | item
1 Principios de la seguridad informatica.
2 Seguridad activa y pasiva.
3 Seguridad fisica y logica.
4 Seguridad de contrasefias.
5 Actualizacién de sistemas operativos y aplicaciones.
6 Copias de seguridad, imagenes y restauracién.
7 Software malicioso, herramientas antimalware y antivirus, proteccion y desinfeccion.
8 Cortafuegos.
9 Seguridad en redes inalambricas.
10 |Ciberseguridad.
11 | Criptografia.
12 |Cifrado de clave publica.
13 |Seguridad en redes sociales, acoso y convivencia en la red.
14 |Firmas y certificados digitales.
15 |Agencia espafiola de Proteccién de datos.
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B. Relaciones curriculares

Criterio de evaluacion: 1.1. Describir las estructuras de almacenamiento analizando las caracteristicas de
cada una de ellas.
Objetivos
1. Entender el papel principal de las tecnologias de la informacién y la comunicacién en la sociedad actual, y
su impacto en los ambitos social, econémico y cultural.
2. Comprender el funcionamiento de los componentes hardware y software que conforman los ordenadores,
los dispositivos digitales y las redes, conociendo los mecanismos que posibilitan la comunicaciéon en
Internet.
3. Seleccionar, usar y combinar multiples aplicaciones informaticas para crear producciones digitales, que
cumplan unos objetivos complejos, incluyendo la recogida, el analisis, la evaluacién y presentacion de datos
e informacion y el cumplimiento de unos requisitos de usuario.
Contenidos
Bloque 1. Programacion.
1.1. Lenguajes de programacion: Estructura de un programa informatico y elementos bésicos del
lenguaje.
1.2. Tipos de lenguajes.
1.3. Tipos basicos de datos.
1.4. Constantes y variables.
1.5. Operadores y expresiones.
1.6. Comentarios.
1.7. Estructuras de control.
1.8. Condicionales e iterativas.
1.9. Profundizando en un lenguaje de programacion: Estructuras de datos.
1.10. Funciones y bibliotecas de funciones.
1.11. Reutilizacién de cédigo.
1.12. Facilidades para la entrada y salida de datos de usuario.
1.13. Manipulacién de archivos.
1.14. Orientacioén a objetos: Clases, objetos y constructores.
1.15. Herencia.
1.16. Subclases y superclases.
1.17. Polimorfismo y sobrecarga.
1.18. Encapsulamiento y ocultacion.
1.19. Bibliotecas de clases.
1.20. Metodologias de desarrollo de software: Enfoque Top-Down, fragmentacién de problemas y
algoritmos.
1.21. Pseudocddigo y diagramas de flujo.
1.22. Depuracion.
1.23. Entornos de desarrollo integrado.
1.24. Ciclo de vida del software.
1.25. Andlisis, Disefio, Programacién y Pruebas.
1.26. Trabajo en equipo y mejora continua.
1.27. Control de versiones.
Competencias clave
CD: Competencia digital
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
TIC1. Explica las estructuras de almacenamiento para diferentes aplicaciones teniendo en cuenta sus
caracteristicas.

Criterio de evaluacion: 2.1. Utilizar y describir las caracteristicas de las herramientas relacionadas con la
web social identificando las funciones y posibilidades que ofrecen las plataformas de trabajo
colaborativo.

Objetivos
1. Entender el papel principal de las tecnologias de la informacién y la comunicacion en la sociedad actual, y
su impacto en los ambitos social, econémico y cultural.
10. Aplicar medidas de seguridad activa y pasiva, gestionando dispositivos de almacenamiento, asegurando
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la privacidad de la informacién transmitida en Internet y reconociendo la normativa sobre proteccion de
datos.
4. Crear, revisar y replantear un proyecto web para una audiencia determinada, atendiendo a cuestiones de
disefio, usabilidad y accesibilidad, midiendo, recogiendo y analizando datos de uso.
5. Usar los sistemas informaticos y de comunicaciones de forma segura, responsable y respetuosa,
protegiendo la identidad online y la privacidad, reconociendo contenido, contactos o conductas inapropiadas
y sabiendo cémo informar al respecto.
6. Fomentar un uso compartido de la informacién, que permita la produccion colaborativa y la difusién de
conocimiento en red, comprendiendo y respetando los derechos de autor en el entorno digital.
7. Emplear las tecnologias de busqueda en Internet, conociendo cdmo se seleccionan y organizan los
resultados y evaluando de forma critica los recursos digitales obtenidos.
Contenidos
Bloque 2. Publicacién y difusién de contenidos.
2.1. Vision general de Internet.
2.2. Web 2.0: caracteristicas, servicios, tecnologias, licencias y ejemplos.
2.3. Plataformas de trabajo colaborativo: ofimatica, repositorios de fotografias, lineas del tiempo y
marcadores sociales.
2.4. Disefio y desarrollo de paginas web: Lenguaje de marcas de hipertexto (HTML), estructura, etiquetas
y atributos, formularios, multimedia y graficos.
2.5. Hoja de estilo en cascada (CSS).
2.6. Introduccién a la programacion en entorno cliente.
2.7. Javascript.
2.8. Accesibilidad y usabilidad (estandares).
2.9. Herramientas de disefio web.
2.10. Gestores de contenidos.
2.11. Elaboracién y difusion de contenidos web: imagenes, audio, geolocalizacion, videos, sindicacién de
contenidos y alojamiento.
2.12. Analitica web.
Competencias clave
CD: Competencia digital
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
TIC1. Disefia paginas web y blogs con herramientas especificas analizando las caracteristicas
fundamentales relacionadas con la accesibilidad y la usabilidad de las mismas y teniendo en cuenta la
funcién a la que esta destinada.
TIC2. Explica las caracteristicas relevantes de las web 2.0 y los principios en los que esta se basa.

Criterio de evaluacion: 3.1. Adoptar las conductas de seguridad activa y pasiva que posibiliten la
proteccién de los datos y del propio individuo en sus interacciones en Internet y en la gestion de
recursos y aplicaciones locales.
Objetivos
1. Entender el papel principal de las tecnologias de la informacién y la comunicacién en la sociedad actual, y
su impacto en los ambitos social, econémico y cultural.
10. Aplicar medidas de seguridad activa y pasiva, gestionando dispositivos de almacenamiento, asegurando
la privacidad de la informacién transmitida en Internet y reconociendo la normativa sobre proteccion de
datos.
5. Usar los sistemas informaticos y de comunicaciones de forma segura, responsable y respetuosa,
protegiendo la identidad online y la privacidad, reconociendo contenido, contactos o conductas inapropiadas
y sabiendo cémo informar al respecto.
6. Fomentar un uso compartido de la informacién, que permita la produccion colaborativa y la difusién de
conocimiento en red, comprendiendo y respetando los derechos de autor en el entorno digital.
Contenidos
Bloque 3. Seguridad.

3.1. Principios de la seguridad informatica.
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3.2. Seguridad activa y pasiva.
3.3. Seguridad fisica y légica.
3.4. Seguridad de contrasefas.
3.5. Actualizacién de sistemas operativos y aplicaciones.
3.6. Copias de seguridad, imagenes y restauracion.
3.7. Software malicioso, herramientas antimalware y antivirus, proteccién y desinfeccion.
3.8. Cortafuegos.
3.9. Seguridad en redes inalambricas.
3.10. Ciberseguridad.
3.11. Criptografia.
3.12. Cifrado de clave publica.
3.13. Seguridad en redes sociales, acoso y convivencia en la red.
3.14. Firmas y certificados digitales.
3.15. Agencia espafiola de Proteccion de datos.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CD: Competencia digital
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
TIC1. Elabora un esquema de bloques con los elementos de proteccion fisica frente a ataques externos
para una pequefia red considerando tanto los elementos hardware de proteccion como las herramientas
software que permiten proteger la informacién.

Criterio de evaluacion: 1.2. Conocer y comprender la sintaxis y la seméntica de las construcciones de un
lenguaje de programacion.
Objetivos
1. Entender el papel principal de las tecnologias de la informacién y la comunicacién en la sociedad actual, y
su impacto en los ambitos social, econémico y cultural.
2. Comprender el funcionamiento de los componentes hardware y software que conforman los ordenadores,
los dispositivos digitales y las redes, conociendo los mecanismos que posibilitan la comunicacién en
Internet.
3. Seleccionar, usar y combinar multiples aplicaciones informéticas para crear producciones digitales, que
cumplan unos objetivos complejos, incluyendo la recogida, el analisis, la evaluacién y presentacion de datos
e informacion y el cumplimiento de unos requisitos de usuario.
8. Comprender qué es un algoritmo, cémo son implementados en forma de programa, cédmo se almacenan y
ejecutan sus instrucciones, y cémo diferentes tipos de datos pueden ser representados y manipulados
digitalmente.
9. Desarrollar y depurar aplicaciones informéticas, analizando y aplicando los principios de la ingenieria del
software, utilizando estructuras de control, tipos avanzados de datos y flujos de entrada y salida en entornos
de desarrollo integrados.
Contenidos

Bloque 1. Programacion.

1.1. Lenguajes de programacion: Estructura de un programa informético y elementos béasicos del

lenguaje.

1.2. Tipos de lenguajes.

1.3. Tipos basicos de datos.

1.4. Constantes y variables.

1.5. Operadores y expresiones.

1.6. Comentarios.

1.7. Estructuras de control.

1.8. Condicionales e iterativas.

1.9. Profundizando en un lenguaje de programacion: Estructuras de datos.

1.10. Funciones y bibliotecas de funciones.

1.11. Reutilizacién de cédigo.

1.12. Facilidades para la entrada y salida de datos de usuario.
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1.13. Manipulacién de archivos.
1.14. Orientacion a objetos: Clases, objetos y constructores.
1.15. Herencia.
1.16. Subclases y superclases.
1.17. Polimorfismo y sobrecarga.
1.18. Encapsulamiento y ocultacién.
1.19. Bibliotecas de clases.
1.20. Metodologias de desarrollo de software: Enfoque Top-Down, fragmentacion de problemas y
algoritmos.
1.21. Pseudocédigo y diagramas de flujo.
1.22. Depuracion.
1.23. Entornos de desarrollo integrado.
1.24. Ciclo de vida del software.
1.25. Andlisis, Disefio, Programacion y Pruebas.
1.26. Trabajo en equipo y mejora continua.
1.27. Control de versiones.
Competencias clave
CD: Competencia digital
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
TIC1. Elabora diagramas de flujo de mediana complejidad usando elementos graficos e inter
relacionandolos entre si para dar respuesta a problemas concretos.

Criterio de evaluacion: 2.2. Elaborar y publicar contenidos en la web integrando informacién textual,
gréficay multimedia teniendo en cuenta a quién va dirigido y el objetivo que se pretende conseguir.
Objetivos
1. Entender el papel principal de las tecnologias de la informacién y la comunicacién en la sociedad actual, y
su impacto en los ambitos social, econémico y cultural.
10. Aplicar medidas de seguridad activa y pasiva, gestionando dispositivos de almacenamiento, asegurando
la privacidad de la informacién transmitida en Internet y reconociendo la normativa sobre proteccion de
datos.
4. Crear, revisar y replantear un proyecto web para una audiencia determinada, atendiendo a cuestiones de
disefio, usabilidad y accesibilidad, midiendo, recogiendo y analizando datos de uso.
5. Usar los sistemas informaticos y de comunicaciones de forma segura, responsable y respetuosa,
protegiendo la identidad online y la privacidad, reconociendo contenido, contactos o conductas inapropiadas
y sabiendo cémo informar al respecto.
6. Fomentar un uso compartido de la informacién, que permita la produccién colaborativa y la difusién de
conocimiento en red, comprendiendo y respetando los derechos de autor en el entorno digital.
7. Emplear las tecnologias de busqueda en Internet, conociendo como se seleccionan y organizan los
resultados y evaluando de forma critica los recursos digitales obtenidos.
Contenidos
Bloque 2. Publicacién y difusién de contenidos.
2.1. Vision general de Internet.
2.2. Web 2.0: caracteristicas, servicios, tecnologias, licencias y ejemplos.
2.3. Plataformas de trabajo colaborativo: ofimatica, repositorios de fotografias, lineas del tiempo y
marcadores sociales.
2.4. Disefio y desarrollo de paginas web: Lenguaje de marcas de hipertexto (HTML), estructura, etiquetas
y atributos, formularios, multimedia y graficos.
2.5. Hoja de estilo en cascada (CSS).
2.6. Introduccién a la programacion en entorno cliente.
2.7. Javascript.
2.8. Accesibilidad y usabilidad (estandares).
2.9. Herramientas de disefio web.
2.10. Gestores de contenidos.
2.11. Elaboracién y difusién de contenidos web: imagenes, audio, geolocalizacién, videos, sindicacion de

Pag.: 29/36



Ref.Doc.: InfProDidPriSec

Cod.Centro: 11007545

Fecha Generacion: 07/11/2019 10:03:26

CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

contenidos y alojamiento.
2.12. Analitica web.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CD: Competencia digital
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
TIC1. Elabora trabajos utilizando las posibilidades de colaboracion que permiten las tecnologias basadas en
la web 2.0.

Criterio de evaluacion: 3.2. Analizar la importancia que el aseguramiento de la informacion posee en la
sociedad del conocimiento valorando las repercusiones de tipo econémico, social o personal.
Objetivos
1. Entender el papel principal de las tecnologias de la informacién y la comunicacién en la sociedad actual, y
su impacto en los ambitos social, econémico y cultural.
10. Aplicar medidas de seguridad activa y pasiva, gestionando dispositivos de almacenamiento, asegurando
la privacidad de la informacién transmitida en Internet y reconociendo la normativa sobre proteccion de
datos.
5. Usar los sistemas informaticos y de comunicaciones de forma segura, responsable y respetuosa,
protegiendo la identidad online y la privacidad, reconociendo contenido, contactos o conductas inapropiadas
y sabiendo cémo informar al respecto.
6. Fomentar un uso compartido de la informacién, que permita la produccién colaborativa y la difusién de
conocimiento en red, comprendiendo y respetando los derechos de autor en el entorno digital.
Contenidos
Bloque 3. Seguridad.
3.1. Principios de la seguridad informatica.
3.2. Seguridad activa y pasiva.
3.3. Seguridad fisica y légica.
3.4. Seguridad de contrasenfas.
3.5. Actualizacion de sistemas operativos y aplicaciones.
3.6. Copias de seguridad, imagenes y restauracion.
3.7. Software malicioso, herramientas antimalware y antivirus, proteccion y desinfeccion.
3.8. Cortafuegos.
3.9. Seguridad en redes inalambricas.
3.10. Ciberseguridad.
3.11. Criptografia.
3.12. Cifrado de clave publica.
3.13. Seguridad en redes sociales, acoso y convivencia en la red.
3.14. Firmas y certificados digitales.
3.15. Agencia espafiola de Proteccién de datos.
Competencias clave
CD: Competencia digital
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
TIC1. Selecciona elementos de proteccidn software para internet relacionandolos con los posibles ataques.
TIC2. Elabora un esquema de bloques con los elementos de proteccion fisica frente a ataques externos
para una pequefia red considerando los elementos hardware de proteccion.
TIC3. Clasifica el cédigo malicioso por su capacidad de propagacion y describe las caracteristicas de cada
uno de ellos indicando sobre qué elementos acttan.

Criterio de evaluacion: 1.3. Realizar programas de aplicacién en un lenguaje de programacion
determinado aplicandolos a la solucién de problemas reales.

Objetivos
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2. Comprender el funcionamiento de los componentes hardware y software que conforman los ordenadores,
los dispositivos digitales y las redes, conociendo los mecanismos que posibilitan la comunicacién en
Internet.
3. Seleccionar, usar y combinar multiples aplicaciones informaticas para crear producciones digitales, que
cumplan unos objetivos complejos, incluyendo la recogida, el andlisis, la evaluacién y presentacion de datos
e informacion y el cumplimiento de unos requisitos de usuario.
7. Emplear las tecnologias de busqueda en Internet, conociendo cdmo se seleccionan y organizan los
resultados y evaluando de forma critica los recursos digitales obtenidos.
8. Comprender qué es un algoritmo, cémo son implementados en forma de programa, cémo se almacenan y
ejecutan sus instrucciones, y cémo diferentes tipos de datos pueden ser representados y manipulados
digitalmente.
9. Desarrollar y depurar aplicaciones informaticas, analizando y aplicando los principios de la ingenieria del
software, utilizando estructuras de control, tipos avanzados de datos y flujos de entrada y salida en entornos
de desarrollo integrados.
Contenidos
Bloque 1. Programacion.
1.1. Lenguajes de programacion: Estructura de un programa informatico y elementos bésicos del
lenguaje.
1.2. Tipos de lenguajes.
1.3. Tipos basicos de datos.
1.4. Constantes y variables.
1.5. Operadores y expresiones.
1.6. Comentarios.
1.7. Estructuras de control.
1.8. Condicionales e iterativas.
1.9. Profundizando en un lenguaje de programacion: Estructuras de datos.
1.10. Funciones y bibliotecas de funciones.
1.11. Reutilizacion de cédigo.
1.12. Facilidades para la entrada y salida de datos de usuario.
1.13. Manipulacién de archivos.
1.14. Orientacion a objetos: Clases, objetos y constructores.
1.15. Herencia.
1.16. Subclases y superclases.
1.17. Polimorfismo y sobrecarga.
1.18. Encapsulamiento y ocultacion.
1.19. Bibliotecas de clases.
1.20. Metodologias de desarrollo de software: Enfoque Top-Down, fragmentacion de problemas y
algoritmos.
1.21. Pseudocédigo y diagramas de flujo.
1.22. Depuracion.
1.23. Entornos de desarrollo integrado.
1.24. Ciclo de vida del software.
1.25. Andlisis, Disefio, Programacion y Pruebas.
1.26. Trabajo en equipo y mejora continua.
1.27. Control de versiones.
Competencias clave
CD: Competencia digital
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
TIC1. Elabora programas de mediana complejidad definiendo el flujograma correspondiente y escribiendo el
cédigo correspondiente.
TIC2. Descompone problemas de cierta complejidad en problemas mas pequefios susceptibles de ser
programados como partes separadas.

Criterio de evaluacion: 2.3. Analizar y utilizar las posibilidades que nos ofrecen las tecnologias basadas
en laweb 2.0y sucesivos desarrollos aplicandolas al desarrollo de trabajos colaborativos.
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Objetivos
1. Entender el papel principal de las tecnologias de la informacién y la comunicacién en la sociedad actual, y
su impacto en los ambitos social, econémico y cultural.
10. Aplicar medidas de seguridad activa y pasiva, gestionando dispositivos de almacenamiento, asegurando
la privacidad de la informacién transmitida en Internet y reconociendo la normativa sobre proteccion de
datos.
4. Crear, revisar y replantear un proyecto web para una audiencia determinada, atendiendo a cuestiones de
disefio, usabilidad y accesibilidad, midiendo, recogiendo y analizando datos de uso.
5. Usar los sistemas informaticos y de comunicaciones de forma segura, responsable y respetuosa,
protegiendo la identidad online y la privacidad, reconociendo contenido, contactos o conductas inapropiadas
y sabiendo cémo informar al respecto.
6. Fomentar un uso compartido de la informacién, que permita la produccion colaborativa y la difusién de
conocimiento en red, comprendiendo y respetando los derechos de autor en el entorno digital.
7. Emplear las tecnologias de busqueda en Internet, conociendo cdmo se seleccionan y organizan los
resultados y evaluando de forma critica los recursos digitales obtenidos.
Contenidos
Bloque 2. Publicacién y difusién de contenidos.
2.1. Vision general de Internet.
2.2. Web 2.0: caracteristicas, servicios, tecnologias, licencias y ejemplos.
2.3. Plataformas de trabajo colaborativo: ofimatica, repositorios de fotografias, lineas del tiempo y
marcadores sociales.
2.4. Disefio y desarrollo de paginas web: Lenguaje de marcas de hipertexto (HTML), estructura, etiquetas
y atributos, formularios, multimedia y graficos.
2.5. Hoja de estilo en cascada (CSS).
2.6. Introduccién a la programacion en entorno cliente.
2.7. Javascript.
2.8. Accesibilidad y usabilidad (estandares).
2.9. Herramientas de disefio web.
2.10. Gestores de contenidos.
2.11. Elaboracién y difusion de contenidos web: imagenes, audio, geolocalizacion, videos, sindicacién de
contenidos y alojamiento.
2.12. Analitica web.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CD: Competencia digital
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
TIC1. Explica las caracteristicas relevantes de las web 2.0 y los principios en los que esta se basa.

Criterio de evaluacion: 3.3. Describir los principios de seguridad en Internet, identificando amenazas y
riesgos de ciberseguridad.
Objetivos
1. Entender el papel principal de las tecnologias de la informacién y la comunicacién en la sociedad actual, y
su impacto en los ambitos social, econémico y cultural.
10. Aplicar medidas de seguridad activa y pasiva, gestionando dispositivos de almacenamiento, asegurando
la privacidad de la informacién transmitida en Internet y reconociendo la normativa sobre proteccion de
datos.
5. Usar los sistemas informaticos y de comunicaciones de forma segura, responsable y respetuosa,
protegiendo la identidad online y la privacidad, reconociendo contenido, contactos o conductas inapropiadas
y sabiendo cémo informar al respecto.
6. Fomentar un uso compartido de la informacién, que permita la produccion colaborativa y la difusién de
conocimiento en red, comprendiendo y respetando los derechos de autor en el entorno digital.
Contenidos
Bloque 3. Seguridad.
3.1. Principios de la seguridad informatica.
3.2. Seguridad activa y pasiva.
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3.3. Seguridad fisica y légica.
3.4. Seguridad de contrasefas.
3.5. Actualizacién de sistemas operativos y aplicaciones.
3.6. Copias de seguridad, imagenes y restauracion.
3.7. Software malicioso, herramientas antimalware y antivirus, proteccién y desinfeccion.
3.8. Cortafuegos.
3.9. Seguridad en redes inalambricas.
3.10. Ciberseguridad.
3.11. Criptografia.
3.12. Cifrado de clave publica.
3.13. Seguridad en redes sociales, acoso y convivencia en la red.
3.14. Firmas y certificados digitales.
3.15. Agencia espafiola de Proteccion de datos.
Competencias clave
CD: Competencia digital
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares

Criterio de evaluacion: 1.4. Utilizar entornos de programacion para disefiar programas que resuelvan
problemas concretos.
Objetivos
2. Comprender el funcionamiento de los componentes hardware y software que conforman los ordenadores,
los dispositivos digitales y las redes, conociendo los mecanismos que posibilitan la comunicacién en
Internet.
3. Seleccionar, usar y combinar multiples aplicaciones informaticas para crear producciones digitales, que
cumplan unos objetivos complejos, incluyendo la recogida, el andlisis, la evaluacién y presentacion de datos
e informacion y el cumplimiento de unos requisitos de usuario.
7. Emplear las tecnologias de busqueda en Internet, conociendo como se seleccionan y organizan los
resultados y evaluando de forma critica los recursos digitales obtenidos.
8. Comprender qué es un algoritmo, cémo son implementados en forma de programa, cémo se almacenan y
ejecutan sus instrucciones, y cémo diferentes tipos de datos pueden ser representados y manipulados
digitalmente.
9. Desarrollar y depurar aplicaciones informaticas, analizando y aplicando los principios de la ingenieria del
software, utilizando estructuras de control, tipos avanzados de datos y flujos de entrada y salida en entornos
de desarrollo integrados.
Contenidos

Bloque 1. Programacion.

1.1. Lenguajes de programacion: Estructura de un programa informatico y elementos basicos del

lenguaje.

1.2. Tipos de lenguajes.

1.3. Tipos basicos de datos.

1.4. Constantes y variables.

1.5. Operadores y expresiones.

1.6. Comentarios.

1.7. Estructuras de control.

1.8. Condicionales e iterativas.

1.9. Profundizando en un lenguaje de programacion: Estructuras de datos.

1.10. Funciones y bibliotecas de funciones.

1.11. Reutilizacién de cédigo.

1.12. Facilidades para la entrada y salida de datos de usuario.

1.13. Manipulacién de archivos.

1.14. Orientacion a objetos: Clases, objetos y constructores.

1.15. Herencia.

1.16. Subclases y superclases.
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1.17. Polimorfismo y sobrecarga.
1.18. Encapsulamiento y ocultacién.
1.19. Bibliotecas de clases.
1.20. Metodologias de desarrollo de software: Enfoque Top-Down, fragmentacién de problemas y
algoritmos.
1.21. Pseudocddigo y diagramas de flujo.
1.22. Depuracion.
1.23. Entornos de desarrollo integrado.
1.24. Ciclo de vida del software.
1.25. Andlisis, Disefio, Programacion y Pruebas.
1.26. Trabajo en equipo y mejora continua.
1.27. Control de versiones.
Competencias clave
CD: Competencia digital
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
TIC1. Elabora programas de mediana complejidad utilizando entornos de programacion.

Criterio de evaluacion: 1.5. Depurar programas informaticos, optimizandolos para su aplicacion.
Objetivos
2. Comprender el funcionamiento de los componentes hardware y software que conforman los ordenadores,
los dispositivos digitales y las redes, conociendo los mecanismos que posibilitan la comunicacién en
Internet.
3. Seleccionar, usar y combinar multiples aplicaciones informéticas para crear producciones digitales, que
cumplan unos objetivos complejos, incluyendo la recogida, el analisis, la evaluacién y presentacion de datos
e informacion y el cumplimiento de unos requisitos de usuario.
7. Emplear las tecnologias de busqueda en Internet, conociendo como se seleccionan y organizan los
resultados y evaluando de forma critica los recursos digitales obtenidos.
8. Comprender qué es un algoritmo, cémo son implementados en forma de programa, cédmo se almacenan y
ejecutan sus instrucciones, y cémo diferentes tipos de datos pueden ser representados y manipulados
digitalmente.
9. Desarrollar y depurar aplicaciones informéticas, analizando y aplicando los principios de la ingenieria del
software, utilizando estructuras de control, tipos avanzados de datos y flujos de entrada y salida en entornos
de desarrollo integrados.
Contenidos

Bloque 1. Programacion.

1.1. Lenguajes de programacion: Estructura de un programa informético y elementos béasicos del

lenguaje.

1.2. Tipos de lenguajes.

1.3. Tipos basicos de datos.

1.4. Constantes y variables.

1.5. Operadores y expresiones.

1.6. Comentarios.

1.7. Estructuras de control.

1.8. Condicionales e iterativas.

1.9. Profundizando en un lenguaje de programacion: Estructuras de datos.

1.10. Funciones y bibliotecas de funciones.

1.11. Reutilizacién de cédigo.

1.12. Facilidades para la entrada y salida de datos de usuario.

1.13. Manipulacién de archivos.

1.14. Orientacion a objetos: Clases, objetos y constructores.

1.15. Herencia.

1.16. Subclases y superclases.

1.17. Polimorfismo y sobrecarga.
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1.20. Metodologias de desarrollo de software: Enfoque Top-Down, fragmentacién de problemas y

algoritmos.

1.21. Pseudocddigo y diagramas de flujo.
1.22. Depuracion.

1.23. Entornos de desarrollo integrado.
1.24. Ciclo de vida del software.

1.25. Andlisis, Disefio, Programacion y Pruebas.

1.26. Trabajo en equipo y mejora continua.
1.27. Control de versiones.
Competencias clave
CD: Competencia digital

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares

TIC1. Obtiene el resultado de seguir un programa escrito en un cddigo determinado, partiendo de

determinadas condiciones.

TIC2. Optimiza el codigo de un programa dado aplicando procedimientos de depuracion.

C. Unidades didacticas: secuenciacion y temporizacion

Unidades didacticas

Namero |Titulo

Temporizacion

1 Introduccién a la Programacion. Diagramas de flujo.

5 semanas

Justificacion

Pertenece al Blogue 1

Numero |Titulo

Temporizacion

2 Pseudocodigo. Pseint.

7 semanas

Justificacion

Pertenece al Blogue 1

Numero |Titulo Temporizacion
3 Disefio Web. Html 14 semanas
Justificacion
Pertenece al Blogue 2
Numero |Titulo Temporizacién
4 Seguridad 11 semanas

Justificacion

Pertenece al Blogue 3

D. Precisiones sobre los niveles competenciales

E. Metodologia

De acuerdo con lo dispuesto en el Articulo 29.4 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el
Reglamento Organico de los Institutos de Educacion Secundaria, «las programaciones didacticas de las distintas
materias del bachillerato incluiran actividades que estimulen el interés y el habito de la lectura y la capacidad de

expresarse correctamente en publico».

F. Materiales y recursos didacticos

Aula de ordenadores (1 para cada alumno), proyector, pizarra, uso del aula virtual del IES Castillo de Matrera
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dejando ahi los materiales del curso y sirviendo esta de plataforma para la entrega de tareas por parte el
alumnado.

G. Precisiones sobre la evaluacion
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PERFIL POR AREA / MATERIA (RegCriPerAreComBas)

Afo académico:| 2019-2020 v | *

Curso:

Materia:

1° de Bachillerato (Ciencias) v

Tecnologia Industrial v,

Método de calificacion por defecto: v

Numero total de registros: 23

TIN1.1

TIN1.2

TIN1.3

TIN1.4

TIN1.5

TIN2.1

TIN2.2

TIN2.3

TIN2.4

TIN2.5

TIN3.1

TIN3.2

TIN3.3

TIN3.4

TIN3.5

TIN4.1

TIN4.2

TIN4.3

TIN4.4

TINS.1

TINS.2

TINS.3

TING.1

Analizar las propiedades de los materiales utilizados en la construccién de objetos
tecnolégicos reconociendo su estructura interna y relacionandola con las propiedades
que presentan y las modificaciones que se puedan producir.

Relacionar productos tecnolégicos actuales/novedosos con los materiales que posibilitan
su produccion asociando las caracteristicas de estos con los productos fabricados,
utilizando ejemplos concretos y analizando el impacto social producido en los paises
productores.

Identificar las caracteristicas de los materiales para una aplicacién concreta.

Determinar y cuantificar propiedades basicas de materiales.

Relacionar las nuevas necesidades industriales, de la salud y del consumo con la
nanotecnologia, biotecnologia y los nuevos materiales inteligentes, asi como las
aplicaciones en inteligencia artificial.

Analizar la importancia que los recursos energéticos tienen en la sociedad actual
describiendo las formas de produccién de cada una de ellas asi como sus debilidades
y fortalezas en el desarrollo de una sociedad sostenible.

Realizar propuestas de reduccién de consumo energético para viviendas o locales
con la ayuda de programas informaticos y la informacién de consumo de los mismos.
Conocer y manejar las unidades de energia en el S.I. y las expresiones adecuadas
para resolver problemas asociados a la conversidn de energia en sistemas técnicos.

Comprender las diversas formas de manifestarse la energia y su posible transformacion.

Calcular parametros energéticos en maquinas y sistemas.

Analizar los bloques constitutivos de sistemas y/o maquinas interpretando su interrelacién
y describiendo los principales elementos que los componen utilizando el vocabulario
relacionado con el tema.

Verificar el funcionamiento de circuitos eléctrico-electrénicos, neumaticos e hidraulicos
caracteristicos, interpretando sus esquemas, utilizando los aparatos y equipos de

medida adecuados, interpretando y valorando los resultados obtenidos apoyandose

en el montaje o simulacion fisica de los mismos.

Realizar esquemas de circuitos que den solucién a problemas técnicos mediante circuitos
eléctrico-electrénicos, neumaticos o hidraulicos con ayuda de programas de disefio
asistido y calcular los parametros caracteristicos de los mismos.

Calcular las magnitudes asociadas a circuitos eléctricos de corriente continua.

Conocer y calcular los sistemas complejos de transmision y transformacion del movimiento.

Adquirir las habilidades y los conocimientos basicos para elaborar programas informaticos
estructurados que resuelvan problemas planteados.

Emplear recursos de programacion tales como: variables, estructuras de control y
funciones para elaborar un programa.

Disefiar y construir robots o sistemas de control con actuadores y sensores adecuados.

Programar un robot o sistema de control, cuyo funcionamiento solucione un problema
planteado.

Identificar las etapas necesarias para la creacion de un producto tecnolégico desde

su origen hasta su comercializacion describiendo cada una de ellas, investigando

su influencia en la sociedad y proponiendo mejoras tanto desde el punto de vista

de su utilidad como de su posible impacto social.

Explicar las diferencias y similitudes entre un modelo de excelencia y un sistema

de gestion de la calidad identificando los principales actores que intervienen,

valorando criticamente la repercusion que su implantacién puede tener sobre los
productos desarrollados y exponiéndolo de forma oral con el soporte de una presentacion.
Conocer aplicaciones informaticas utilizadas en procesos de fabricacién y prototipado

de productos, atendiendo a la normalizacién internacional.

Describir las técnicas utilizadas en los procesos de fabricacion tipo, asi como

el impacto medioambiental que pueden producir identificando las maquinas y herramientas
utilizadas e identificando las condiciones de seguridad propias de cada una de ellas
apoyandose en la informacién proporcionada en las web de los fabricantes.

25

1.25

1.25

18.75

1.25

1.25

1.25

15

25

6.25

1.25

1.25

21.25

4.25

0.25
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0.5

0.5

Evaluacién aritmética

Evaluacion aritmética
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PERFIL POR AREA / MATERIA (RegCriPerAreComBas)

Ao académico:| 2019-2020 v | *

Curso:

Materia:

2° de Bachillerato (Ciencias) v

Tecnologia Industrial v

Método de calificacion por defecto: v

Numero total de registros: 31

TIN1.1

TIN1.2

TIN1.3

TIN1.4

TIN2.1

TIN2.2

TIN2.3

TIN2.4

TIN2.5

TIN2.6

TIN2.7

TIN2.8

TIN2.9

TIN2.10

TIN2.11

TIN2.12

TIN2.13

TIN3.1

TIN3.2

TIN3.3

TIN3.4

TIN3.5

TIN3.6

TIN4.1

TIN4.2

TIN4.3

TIN4.4

TINS.1

TINS.2

Identificar las caracteristicas de los materiales para una aplicacion concreta teniendo

en cuenta sus propiedades intrinsecas y los factores técnicos relacionados con su
estructura interna asi como la posibilidad de utilizar materiales no convencionales

para su desarrollo obteniendo informacién por medio de las tecnologias de la informacién
y la comunicacién.

Determinar y cuantificar las propiedades mecanicas de materiales.
Conocer las técnicas de modificaciéon de las propiedades de materiales.

Interpretar y resolver diagramas de fase de diferentes aleaciones.

Definir y exponer las condiciones nominales de una maquina o instalacion a partir

de sus caracteristicas de uso, presentandolas con el soporte de medios informaticos.
Describir las partes de motores térmicos y eléctricos y analizar sus principios

de funcionamiento.

Exponer en publico la composicién de una maquina o sistema automatico identificando
los elementos de mando, control y potencia y explicando la relacion entre las partes

que los componen.

Representar graficamente mediante programas de disefio la composicion de una maquina,
circuito o sistema tecnolégico concreto.

Interpretar en un diagrama termodinamico el balance energético de cada uno de los
procesos.

Describir las partes de motores térmicos y analizar sus principios de funcionamiento,
calculando parametros basicos de los mismos (rendimientos, pares, potencia, geometrias
del motor, etc).

Identificar los diferentes elementos de un sistema de refrigeracion y su funcion

en el conjunto.

Calcular la eficiencia de un sistema de refrigeracion.

Conocer e identificar los componentes de los circuitos hidraulicos y neumaticos,
sus funciones y simbologia.

Conocer y calcular los parametros fisicos que configuran el funcionamiento de componentes
y sistemas hidraulicos y neumaticos.

Analizar el funcionamiento de circuitos neumaticos e hidraulicos.

Disefiar, construir y/o simular circuitos neumaticos e hidraulicos.

Resolver problemas de circuitos RLC, calculando las magnitudes basicas y expresarlas
de forma grafica y numérica.

Implementar fisicamente circuitos eléctricos o neumaticos a partir de planos o esquemas
de aplicaciones caracteristicas.

Verificar el funcionamiento de sistemas automaticos mediante simuladores reales

o virtuales, interpretando esquemas e identificando las sefales de entrada/salida

en cada bloque del mismo.

Distinguir todos los componentes de un sistema automatico, comprendiendo la funcion
de cada uno de ellos.

Identificar sistemas automaticos de lazo abierto y cerrado en el entorno cercano.

Identificar los elementos de mando, control y potencia, explicando la relacién entre
las partes que los componen.

Disefiar, mediante bloques genéricos, sistemas de control para aplicaciones concretas
describiendo la funcion de cada bloque en el conjunto y justificando la tecnologia
empleada.

Diseflar mediante puertas logicas, sencillos automatismos de control aplicando procedimientos

de simplificaciéon de circuitos logicos.

Analizar el funcionamiento de sistemas logicos secuenciales digitales describiendo

las caracteristicas y aplicaciones de los bloques constitutivos.

Disefiar e implementar circuitos légicos combinacionales como respuesta a un problema
técnico concreto.

Simplificar e implementar circuitos légicos digitales con puertas légicas y/o simuladores.

Analizar y realizar cronogramas de circuitos secuenciales identificando la relacion

de los elementos entre si y visualizandolos graficamente mediante el equipo mas
adecuado o programas de simulacién.

Disefar circuitos secuenciales sencillos analizando las caracteristicas de los elementos
que los conforman y su respuesta en el tiempo.

17.2

0.7

0.3

0.9

55

0.9

0.9
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4.6

4.6

6.32

6.32

6.32

0.18

0.18

0.18

0.9

4.6

4.6

6.4

2.8

2.88
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4.6

0.18

0.18
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Evaluacion aritmética

Evaluacion aritmética

Evaluacion aritmética

Evaluacion aritmética

Evaluacion aritmética

Evaluacion aritmética

Evaluacion aritmética

Evaluacion aritmética

Evaluacion aritmética

Evaluacion aritmética

Evaluacion aritmética

Evaluacion aritmética

Evaluacion aritmética

Evaluacion aritmética

Evaluacion aritmética

Evaluacion aritmética

Evaluacion aritmética

Evaluacion aritmética
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2/11/2019 PERFIL POR AREA / MATERIA (RegCriPerAreComBas)

Relacionar los tipos de microprocesadores utilizados en ordenadores de uso doméstico

TINS.3 buscando la informacién en Internet y describiendo las principales prestaciones 0.18 Evaluacion aritmética v | *
de los mismos.
Disefar rogramar un robot o sistema de control, cuyo funcionamiento solucione ., .
Y Prog Y 0.18 Evaluacion aritmética v | *

TINS.4 un problema planteado.

https://www.juntadeandalucia.es/educacion/seneca/senecal/jsp/PuestosOrigenPerfil.jsp? ALEATORIO=PMDRQWLCAEHKFFQWKVHK 22



2/11/2019

PERFIL POR AREA / MATERIA (RegCriPerAreComBas)

Afo académico:| 2019-2020 v  *

Curso:

Materia:

2° de Bachillerato (Ciencias) v

Tecnologia de la Informacién y la Comunicacion v

Método de calificaciéon por defecto: v

Numero total de registros: 11

TIC1.1

TIC1.2

TIC1.3

TIC1.4

TIC1.5

TiIC2.1

TIC2.2

TIC2.3

TIC3.1

TIC3.2

TIC3.3

Describir las estructuras de almacenamiento analizando las caracteristicas de cada

una de ellas.

Conocer y comprender la sintaxis y la semantica de las construcciones de un lenguaje

de programacion.

Realizar programas de aplicacién en un lenguaje de programacién determinado aplicandolos
a la solucién de problemas reales.

Utilizar entornos de programacién para disefiar programas que resuelvan problemas
concretos.

Depurar programas informaticos, optimizandolos para su aplicacion.

Utilizar y describir las caracteristicas de las herramientas relacionadas con la

web social identificando las funciones y posibilidades que ofrecen las plataformas
de trabajo colaborativo.

Elaborar y publicar contenidos en la web integrando informacién textual, grafica

y multimedia teniendo en cuenta a quién va dirigido y el objetivo que se pretende
conseguir.

Analizar y utilizar las posibilidades que nos ofrecen las tecnologias basadas en

la web 2.0 y sucesivos desarrollos aplicandolas al desarrollo de trabajos colaborativos.
Adoptar las conductas de seguridad activa y pasiva que posibiliten la protecciéon

de los datos y del propio individuo en sus interacciones en Internet y en la gestion
de recursos y aplicaciones locales.

Analizar la importancia que el aseguramiento de la informacién posee en la sociedad
del conocimiento valorando las repercusiones de tipo econémico, social o personal.
Describir los principios de seguridad en Internet, identificando amenazas y riesgos
de ciberseguridad.

Evaluacion aritmética

Evaluacion aritmética

Evaluacion aritmética

Evaluacion aritmética

Evaluacion aritmética

Evaluacion aritmética

Evaluacion aritmética

Evaluacion aritmética

Evaluacion aritmética

Evaluacion aritmética

Evaluacion aritmética
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2/11/2019

PERFIL POR AREA / MATERIA (RegCriPerAreComBas)

Afo académico:| 2019-2020 v  *

Curso: | 2° de Bachillerato (Humanidades y Ciencias Sociales (Lomce)) v
Materia:| Tecnologia de la Informacién y la Comunicacién v
Método de calificaciéon por defecto: v

Numero total de registros: 11

TIC1.1

TIC1.2

TIC1.3

TIC1.4

TIC1.5

TiIC2.1

TIC2.2

TIC2.3

TIC3.1

TIC3.2

TIC3.3

Describir las estructuras de almacenamiento analizando las caracteristicas de cada

una de ellas.

Conocer y comprender la sintaxis y la semantica de las construcciones de un lenguaje

de programacion.

Realizar programas de aplicacién en un lenguaje de programacién determinado aplicandolos
a la solucién de problemas reales.

Utilizar entornos de programacién para disefiar programas que resuelvan problemas
concretos.

Depurar programas informaticos, optimizandolos para su aplicacion.

Utilizar y describir las caracteristicas de las herramientas relacionadas con la

web social identificando las funciones y posibilidades que ofrecen las plataformas
de trabajo colaborativo.

Elaborar y publicar contenidos en la web integrando informacién textual, grafica

y multimedia teniendo en cuenta a quién va dirigido y el objetivo que se pretende
conseguir.

Analizar y utilizar las posibilidades que nos ofrecen las tecnologias basadas en

la web 2.0 y sucesivos desarrollos aplicandolas al desarrollo de trabajos colaborativos.
Adoptar las conductas de seguridad activa y pasiva que posibiliten la protecciéon

de los datos y del propio individuo en sus interacciones en Internet y en la gestion
de recursos y aplicaciones locales.

Analizar la importancia que el aseguramiento de la informacién posee en la sociedad
del conocimiento valorando las repercusiones de tipo econémico, social o personal.
Describir los principios de seguridad en Internet, identificando amenazas y riesgos
de ciberseguridad.

Evaluacion aritmética

Evaluacion aritmética

Evaluacion aritmética

Evaluacion aritmética

Evaluacion aritmética

Evaluacion aritmética

Evaluacion aritmética

Evaluacion aritmética

Evaluacion aritmética

Evaluacion aritmética

Evaluacion aritmética
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